Uvod do objektové
orientovaného programovani



Strukturovane programovani

1Pro mensi programove celky

JJeden programator

1Pro upravy nezbytna znalost zdrojovéeho
kodu

Navrh datovych struktur, procedur a funkci

je oddelen.




Zakladni myslenka OOP

Program provadi urcCitée akce s daty
_1Data jsou obvykle dana a tolik se nemeéni

JVyvoj programu: upravy starych a tvorba
novych akci.




Objekty realného sveta

JVlastnosti
1Schopnositi
1Metody




Ovladaci prvky C# — okno
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Ovladaci prvky C#— okno

J Promeénne:
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Zakladni rysy OOP

1 Zapouzdreni
DediCnost
JPolymorfismus




Zapouzdreni

1 Objekt obsahuje datoveé polozky a metody,
které s temito polozkami pracuiji.

2 Navenek vystupuje jako celek.



Trida

Trida je jakasi sablona, podle které pak
vytvarime objekty

_lInstance — objekty teto tridy.

_Nejprve je treba vytvorit tridu, jako datovy
typ, potom jeji objekty — instance.

dTfida muze mit i statické slozky, které se
nepouzivaji k vytvareni instanci.




Pristup ke slozkam tridy

JBezné slozky se urcuji jako:
Jmeno_Objektu.slozka_ Objektu
Priklad: textBox1.Text

Staticke slozky:
Jmeno_Tridy.slozka_ Tridy.
Priklad: Color.Blue



Pristup k datum

modifikatory public, private
dpublic
k taktoto deklarovanym promennym

muzeme pristupovat z kteréekoliv Casti
programu

dprivate (take pokud neni oznaceno nijak)
slozka je pristupna pouze z objektu
samotneho




Vytvoreni tridy

JC# kazdou novou tridu umistuje do
nového zdrojoveho textu, vytvoreni:
Project/Add Class

class Jmeno_Tridy

{

public Typ promenne Promenna;
private Typ_ promenne Promenna;

J
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Priklad — trida krouzek

class Kolo

{
publicint x, vy, r, d;

public Color barva,

}



Pristup k polozkam a vytvareni

Instanci

kl1=new Kolo();

kl.r = 50;

kl.x = 200;

kl.y = 100;

kl.barva = Color.Blue;
kl.d = 10;

k2 = new Kolo() { r = 100, x = 200, y = 200,
d =2, barva = Color.Red };



