Animace




Princip

Objekt zobrazime v urcite pozici
O kousek posunume
Opakujeme

Viz vyroba animovanych gifu



Pozdrzeni programu

metoda Sleep tridy Thread
Sleep(pocet ms)
using System.Threading;



Vodorovny pohyb tlacitka

zboduadob

for(inti=a;i<b;i++)

{
buttonJede.Left++;

Thread.Sleep(10);
/10 milisekund cekani

5



Casovac (Timer)

Generuje pravidelné
udalost popsanou

ve své implicitni metodé
Tick

v Casovych intervalech
zadanych ve vlastnosti
Interval

Vlastnost Enabled -
zapnuti nebo vypnuti
(True, False)

Vyhoda: program se po
dobu trvani animace
nazablokuje
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4 Components

Pointer
BackgroundWorker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
ErrorProvider
EventLog
FileSystemWatcher
HelpProvider
Imagelist
MessageQueue
PerfermanceCounter
Process

SenalPort
ServiceController

Timer



