Indexovane seznamy




Indexovaneé seznamy

Pouzivaji k ulozeni vice hodnot, ktere jsou
pristupne pomoci svych indexu (od o)

Na rozdil od pole mohou dynamicky rust
Instance tridy List<Typ>, kde se vlomenych
zavorkach uvadi skutecny typ polozek
Vytvoreni bezparametrickym konstruktorem

List<int> cisla = new List<int>();
seznam je na zacatku prazdny



Operace nad seznamem

Naplnéni seznamu — Add
Vlozeni prvku na urcité misto — Insert
Odstranéni zadaneho prvku — RemovaAt



Operace nad seznamem

Priklady

Pridani prvku na konec: cisla.Add(prvek)
Aktualni pocet prvku: cisla.Count()
Vlozeni na pozici i
cisla.Insert(i, prvek)
Ruseni prvku na pozicii: cisla.RemoveAt(i);



Rozviraci seznam (listBox)

Seznam polozek — listBox.ltems i
Pridani — listBox.ltems.Add(prvek) 2
Ruseni na pozici i
IstBoxVstup.ltems.RemoveAt(i)

ndex vybrane polozky —
istBox.SelectedIndex (zde 5)

Neni-li nic vybrano
listBox.SelectedIndex=-1




