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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatki




potifebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

303. Indexované seznamy
Podobné jako pole se pouzivaji k uloZeni vice hodnot, které jsou pristupné pomoci svych indexu, ale
na rozdil od pole mohou dynamicky rUst. (Jejich délka neni omezena deklaraci)

Jsou to instance tfidy List<Typ>, kde se v lomenych zavorkach uvadi skute¢ny typ poloZek seznamu.
Pfi standardnim vytvoreni bezparametrickym konstruktorem

List<int> cisla = new List<int>(); je seznam na zacatku prazdny, polozky se do néj
pridavaji metodou Add. Aktudlni pocet prvkd seznamu udava vlastnost Count (U poli Length).

Priklad 1.

Naplnime seznam ndhodnymi Cisly, zobrazime ho, pfiddme Cislo zadané uzivatelem na konec a opét
zobrazime.

Ke zobrazeni bychom mohli pouzit vicefradkové textové pole, ale pfimo pro seznamy je v C#
komponenta listBox. (Vlastné rozviraci seznam) Seznam jeho poloZek je pak dostupny jako
ListBox.ltems.

Na formular umistime dva — listBoxVstup a listBoxVystup.
namespace 38 Seznam

{

public partial class Forml : Form




List<int> cisla = new List<int>();
Random nahoda = new Random() ;

public Forml ()

InitializeComponent () ;

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)
{

//naplnéni seznamu 10 ndhodnymi ¢isly z generdtoru

for (int 1 = 0; 1 < 10; 1i++)

int x = nahoda.Next (100);

cisla.Add (x);

private void buttonUkaz Click(object sender, EventArgs e)
{
//zobrazeni seznamu do listBoxu

for (int 1 = 0; 1 < cisla.Count; i++)

listBox.Items.Add(cislal[i]l);

Vsimnéte si, Ze pti pridavani do listBoxu neni nutné konvertovat ¢islo na text.
Priklad 2.

Se seznamem budeme provadét dalsi operace a pak ho zobrazovat — co kdybychom si k tomu ucelu
vyrobili metodu? Pak bychom mohli program upravit nasledujicim zplisobem. Prvnim parametrem
metody je zobrazovany seznam, druhym listBox, do kterého budeme zobrazovat, abychom mohli



porovnavat plvodni a pozménény seznam. Typ metody je void — slouZi ke zobrazovani, nema
navratovou hodnotu.

private void Vypis(List<int> x,ListBox LB)

{
//zobrazeni seznamu x do listBoxu LB
for (int i = @; i < x.Count; i++)
{
LB.Items.Add(x[i]);
¥
¥

private void buttonUkaz Click(object sender, EventArgs e)

{

Vypis(cisla,listBox) ;

Operace nad seznamem
e Naplnéni seznamu
e Zobrazeni konkrétniho prvku
e VloZeni prvku na urcité misto
e (QOdstranéni zadaného prvku
Naplnéni seznamu

MUzZeme realizovat postupnou metodou Add(prvek) z libovolného zdroje. (Vstup od uZivatele,
vstupni soubor, nahodna &isla...) — viz predchozi priklad.

Zobrazeni konkrétniho prvku

K jednotlivym prvkiim pfistupujeme pomoci indexu, pokud je seznam zobrazen v listBoxu a uZivatel
vybere néktery prvek, jeho index udava vlastnost Selectedindex. Pokud neni vybran zadny prvek, je
hodnota této vlastnosti rovna — 1.

Pokud chceme v listBoxu zrusit vybér, mizeme to provést prikazem:

listBoxVstup.SelectedIndex = -1;
Vymazani celého listBoxu: 1istBoxVystup.Items.Clear();
Vlozeni prvku na urcité misto

Metoda Insert(index, prvek) — 1. parametr je pozice, na kterou se bude vkladat, 2. parametr vkladany
prvek.

Odstranéni zadaného prvku

Metoda RemovaAt(index), parametr je opét index.



Stejné metody lze poufZit pro listBox, plvodni seznam se tim ovsem nezméni.
(Napf 1listBoxVstup.Items.RemoveAt(3); odstrani 4. Prvek)

Vsechno si vyzkousSime v nasledujicim programu.

private void buttonSelInd Click(object sender, EventArgs e)

{ //zobrazi index vybrané polozky i vybranou polozku.
int i = listBox.SelectedIndex;
MessageBox.Show (i.ToString() + ". polozka: " +

listBox.Items[1i] .ToString());

private void buttonVloz_Click(object sender, EventArgs e)

//v1ozi nové ¢islo do seznamu pred vybrany prvek
int i = listBoxVstup.SelectedIndex;
if (i >= @) //prvek se v seznamu nachazi
cisla.Insert(i, Convert.ToInt32(textBoxVklad.Text));
else
cisla.Add(Convert.ToInt32(textBoxVklad.Text));
//vloZzeni na konec
textBoxVklad.Text = null;
textBoxVklad.Focus();
//PGvodni seznam ¢isel se zménil

Vypis(cisla, listBoxVystup);

private void buttonSmaz_Click(object sender, EventArgs e)

{
int i = listBoxVstup.SelectedIndex;

cisla.RemoveAt(i);

}

Poznamka: pokud byste chtéli kopirovat seznam prostym pftirazenim, zkopiruje se pouze odkaz a obé
proménné budou ukazovat na tentyz seznam. Chceme-li plvodni seznam ménit, je tfeba vytvorit
novy seznam na zakladé existujiciho:

List<Typ> seznamNovy = new List<Typ>(seznamPUlvodni)
Pracovni list
Cviceni

1. Procvicte si praci se dvéma listBoxy Lichy a Sudy. (Nebudete vytvaret seznamy, ale pracovat pouze
s obsahem listBoxu.)



a) Na stisknuti tlacitka naplnite Lichy prvnimi 10 lichymi a Sudy prvnimi deseti sudymi Cisly.
b) Vyzkousejte si operace odstranéni vybraného Cisla, zobrazeni vybraného cisla
c) Zobrazte zprdvu o tom, je-li uZzivatelem zadané cislo v nékterém listBoxu.

d) (*) Sectéte cCisla ve stejnych radcich a zobrazte je do tretiho listBoxu Soucet, pokud maji seznamy
stejny pocet polozek.
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2. Pridejte na okno tlacitko, jehoz stisknutim se nova polozka vlozi za vybranou polozku.

Reseni
1.

private void buttonPln_Click(object sender, EventArgs e)

{
//plnéni rozviracich seznamd c¢isly
for (int i = 1; i <= 10; i++)
{
listBoxLicha.Items.Add(2 * i - 1);
listBoxSuda.Items.Add(2 * i);
}
}

private void buttonUkaz_Click(object sender, EventArgs e)
{

//Zobrazeni zpravy o vybranych polozkach

int i = listBoxLicha.SelectedIndex;

if (1 >= 9)



MessageBox.Show(listBoxLicha.Items[i].ToString());
int j = listBoxSuda.SelectedIndex;
if (3 »>= @)
MessageBox.Show(listBoxSuda.Items[j].ToString());

}
private void buttonSmaz_Click(object sender, EventArgs e)
{
//odstranéni vybranych polozek
int i = listBoxLicha.SelectedIndex;
if (1 >= 9)
listBoxLicha.Items.RemoveAt(i);
int j = listBoxSuda.SelectedIndex;
if (j >= 9)
listBoxSuda.Items.RemoveAt(j);
}

private void buttonSecti_Click(object sender, EventArgs e)
{
//naplnéni souctového seznamu
if (listBoxSuda.Items.Count == listBoxSuda.Items.Count)
for (int i = 0; i < 10; i++)

{
int s = Convert.ToInt32(listBoxLicha.Items[i]) +
Convert.ToInt32(listBoxSuda.Items[i]);
listBoxSoucet.Items.Add(s);
}
else
MessageBox.Show("Pro rlzné pocty nelze secist!");

}
}
2
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
//pokud je vybrana polozka posledni, pridame ji metodou Add.
int i = listBoxVstup.SelectedIndex;
if (i == cisla.Count)
cisla.Add(Convert.ToInt32(textBoxVklad.Text));
else
{
if (i >= @) //néco je vybrano
{
cisla.Insert(i+1l, Convert.ToInt32(textBoxVklad.Text));
textBoxVklad.Text = null;
Vypis(cisla, listBoxVystup);
}
}
}
Diilezité

Seznam mUiZe dynamicky rast. (délka neni omezena deklaraci)
Instance tfidy List<Typ>, kde se v lomenych zavorkach uvadi skute¢ny typ polozek seznamu.

Pfi standardnim vytvoreni bezparametrickym konstruktorem List<int> cisla = new
List<int>();



Vlastnosti a metody:

Count — pocet prvki

Add(prvek) — pfidani na konec

Insert(index, prvek) — ptidani na aktualni pozici

RemoveAt(index) — odstranéni prvku z aktudlni pozice

ListBox — komponenta na vkladani seznami libovolného typu
Selectedindex — index vybrané polozky

Items — seznam



