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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na




tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkf
potfebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vSichni zpracovali
vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

302. Vlastni pomocné metody - parametry metod
Parametry metod

Na parametry metod se mlizeme divat z vice hledisek.
Formalni a skute¢né parametry

V hlavi¢ce metod (ne nutné viech) jsou parametry, kterym fikdme formalni. Rikdme, Ze jejich
prostfednictvim metoda komunikuje se svym okolim — pfi jejim volani se za né dosadi parametry
skutecné. Samoziejmé si museji odpovidat co do typu, poctu a poradi, podle kterého tato substituce
probiha. Situaci miZeme pfirovnat ke scénafi, v némz se vyskytuji postavy (formalni parametry),
které pfi nataceni budou hrat skutecni herci. (Skutecné parametry)

Parametry predavané hodnotou a odkazem

Parametry, se kterymi jsme dosud pracovali, jsou pfedavany hodnotou — pfedava se pouze hodnota,
kterd je metodou zpracovana, plvodni hodnota proménnych se neméni. Takto predavané parametry
se v téle metody chovaji jako lokalni proménné. Pokud ale potfebujeme plvodni proménnou zménit,
je tfeba predat odkaz na ni. Timto zplsobem muZe byt také parametr strukturovany (napf. pole)
nebo jich mize byt vic. V hlavicce procedury pti deklaraci i volani musi tento parametr predchazet
slovo ref.




Priklad 1.

Napiste metodu pro vyménu obsahu dvou fetézcovych proménnych a pouzijte ji pro vyménu dvou
textovych poli.

private void Vymen (ref string a, ref string b)

//vyména obsahu dvou retézcovych proménnych
string pom = a;//lokdlni pomocnéd promé&nné
a = b;

b = pom;

Vsimnéte si, Ze také uvnitf vlastnich metod muzZete pouzivat potfebné lokalni proménné.

Pouziti:

private void buttonVymen Click(object sender, EventArgs e)

string x = textBoxVstupl.Text;
string y = textBoxVstup2.Text;

Vymen (ref x, ref y);

Il
b

textBoxVstupl.Text

textBoxVstup2.Text Vi

Poznamky:

Pokud vynechate oznaceni parametri jako ref, neobjevi se chyba, ale metoda nic vyménovat nebude.

Pokud byste chtéli pfi volani napsat pfimo vymen (ref textBoxVstupl.Text, ref
textBoxVstup2.Text), systém vam to nedovoli, protoZe ocekava odkaz na proménnou. Skute¢ny
parametr zde tedy muzZe byt pouze proménna.

Priklad 2.

v

Napiste metodu, do které bude vstupovat trojice Cisel a jejim vystupem budou tataz ¢isla, pficemz
budou sefazena vzestupné. (Prvni mensi, druhé vétsi, tieti nejvétsi)

Setridit trojici ¢isel mlZeme Sikovné probublanim, ale pozor — nase metoda na vyménu se tyka
retézcli, musime ji tedy nejdriv upravit pro cisla.

private void VymenCisla(ref int al, ref int bil)

{



}

//vyména obsahu dvou celociselnych proménnych
int pom = al;//lokalni pomocna proménna

al = bl;

bl = pom;

private void Serad(ref int aa, ref int bb, ref int cc)

{

}
Priklad 3.

if (aa>bb) VymenCisla(ref aa, ref bb);
if (bb > cc) VymenCisla(ref bb, ref cc);//maximum na konec
if (aa>bb) VymenCisla(ref aa, ref bb);

//Kdyby na zacatku jesSté nebylo minimum

Dokonalé ¢islo je souctem svych vlastnich délitelt (6 =1 + 2 + 3).

Naprogramujte metodu, kterd bude vracet true v pfipadé, ze Cislo je dokonalé, jinak false.

Tento priklad neni na parametry pfedavané odkazem, ale mUze slouZit jako ukazka toho, Ze
navratovd hodnota metody muize byt v zasadé jakykoliv typ — tedy i logicky.

Budeme prochazet ¢isla do poloviny z testovaného cisla a pokud je toto Cislo jimi délitelné, poscitdame
je. Navratova metody pak bude vysledek rovnosti
soucet délitell = testované Cislo

private bool DokCislo(int c)

{

Dulezité

int soucet = 9;
int pul = c / 2;
for (int i = @; i <= pul; i++)
if (¢ %1 == 0)
soucet += i;

return (soucet == c);

Parametr mliZe byt preddvany pouze hodnotou (vhodné pro vstup) nebo odkazem, kde mu pfi

deklaraci i volani predchazi slovo ref.



Pracovni list

Cviceni

1. NapisSte metodu, kterd vypocita obsah a obvod kruhu, vstupem bude polomér. Vyzkousejte ji

v programu. Polomér je zde vstupni parametr, takZe se prfeddva hodnotou, zatimco obsah a obvod
budou parametry predavané odkazem.

private void ObsahAObvod(double r, ref double S, ref double 0)

2. NapisSte program, ktery vygeneruje deset trojic ndhodnych celych Cisel a vytiskne kazdou trojici
nejprve nestfidénou, pak setfidénou metodou Serad.

Srovnané trojice

Wstup: 9567 78
Sefazeno: 67 7695
Wstup: 58 53 45
Sefazeno: 4553 59
Wstup: 86 44 33
Sefazeno: 3344 86
Wstup: 14 86 18
Sefazeno: 14 15 86
Wstup: 55 78 40
Sefazeno: 4055 78
Wstup: 6531 98
Sefazeno: 316698
Wstup: 52 55 40
Sefazeno: 4052 55
Wstup: 6825 4
Sefazeno: 4 2568
Wstup: 7589 37
Sefazeno: 37 7589
Wstup: 3552 12
Sefazeno: 123552

3. Pouzijte metodu DokonalCislo k vygenerovani vSsech dokonalych ¢isel mensich nez 100.

Reseni
1.

private void ObsahAObvod (double r, ref double S, ref double 0)
{
//ProtoZe vystupem budou dvé hodnoty, pouzijeme misto return
// predani vysledku odkazem

S

Math.PI * r * r;

¢}

Math.PI * r * 2;

private void buttonOO _Click(object sender, EventArgs e)

{



double r = Convert.ToDouble (textBoxVstupl.Text);
double S1 = 0; double 01 = 0;
ObsahAObvod (r, ref S1, ref 01);

//P¥i volani metody se vypocitané hodnoty ptritadi do

//prom&nnych S1

a 01

MessageBox.Show ("S = " + S1.ToString("F2")

"O =" 4+ Ol.ToString ("F2"));

2

+ Environment.NewLine +

private void buttonSeTr Click(object sender, EventArgs e)

{

// Generovani a tazeni deseti trojic celych &isel

Random nahoda

for (int i 0;

new Random () ;

i < 10; 1i++)

//Generujeme trojici

int x

int y

int z

//Zobrazime

textBoxVystup.Text += "Vstup:

nahoda.Next (100) ;

nahoda.Next (100) ;

nahoda.Next (100) ;

y.ToString () + " " + z.ToString()+Environment.NewLine;

//Set¥idime

Serad (ref x, ref y, ref z);

//Zobrazime

textBoxVystup.Text += "Sefazeno: " + x.
y.ToString () + " " + z.ToString() +Environment.NewLine;

}
}

3.

private void buttonDC Click(object sender, EventArgs e)

{

// Vypis dokonalych ¢isel menSich nez 100

" + x.ToString()

LU ]

+ +

ToString () + +



for (int 1 = 1; 1 <= 100; 1i++)
if (DokCislo(i))

textBoxVystup.Text += i.ToString() + Environment.NewLine;



