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Anotace

Studenti si procvicuji a prohlubuji zpracovani
textovych a csv souboru
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Tento material slouzi k samostatnému cviceni, je
ale mozné nejprve obtiznéjsi ulohy rozebrat.
Neni nutné, aby vsichni zpracovali vSechno,
vhodné je diferencovat podle jejich zajmu a
schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny
hvézdickou. Soucasti materidlu je zdrojovy kéd
téchto prikladd.

Studenti pfi praci mohou pouzivat své predchozi
programy a starsi studijni texty.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reseni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Pracovni list
Cviceni
Pracujte se souborem Cisla.txt

1. Nactéte a zobrazte do textového pole soubor Cisla.txt, pfitom vyhledejte maximum a
minimum tohoto souboru.

2. (*)Vytvorte k nému soubor BezExtremu.txt tak, Ze bude obsahovat vSechny ostatni hodnoty
kromé maxima a minima.

3. Vytvorte k nému soubor Suda.txt, ktery bude obsahovat pouze suda ¢isla z vstupniho
souboru.

Pracujte se souborem Zameéstnanci.xlsx
4. Zobrazte do textového pole jména a prijmeni zaméstnancul podle vzoru a vytvorte prosty
vystupni soubor, kde budou pouze jména a pfijmeni oddélena mezerou.

5. (*)Vytvorte k vstupnimu souboru vystupni soubor, ktery bude navic obsahovat pole Nahoda
s nahodnym ¢islem od 0 do 2.

6. (*)Vytvorte k vstupnimu souboru vystupni soubor, kde platy upravite nasledujicim zplsobem:
Pokud je nahodné cislo 0, plat se snizi 0 1000 K¢, pokud je 1, zlistane stejny, pokud je 2, zvysi
se 0 1000 K¢.

Reseni
namespace TS_OPakovani

{

public partial class Forml : Form

{
int min = 10000;//extrémy souboru c¢isel, budeme pouzivat ve vice metodach
int max = -1000;
public Forml()

{

InitializeComponent();

private void buttonMM_Click(object sender, EventArgs e)
{



//zobrazeni vstupniho souboru c¢isel a soucasné

//vyhledani minima a maxima

StreamReader text = new StreamReader("Cisla.txt");

string cislo; //na cteni jednoho cisla=radek vstupniho souboru

while ((cislo = text.ReadLine()) != null)

{
textBoxZobraz.Text += cislo + Environment.NewlLine;
if (Convert.ToInt32(cislo) > max)
max = Convert.ToInt32(cislo);
else
if (Convert.ToInt32(cislo) < min)
min = Convert.ToInt32(cislo);
}
text.Close();

MessageBox.Show(max.ToString() + Environment.NewLine + min.ToString());

private void buttonExtremyPryc_Click(object sender, EventArgs e)
{
//Vytvoreni nového souboru bez extrémnich hodnot
//nejprve je ovSem nutné maximum a minimum vyhledat
StreamReader text = new StreamReader("Cisla.txt");
StreamWriter vystup = new StreamWriter("BezExtremu.txt");
string cislo; //na cteni jednoho cisla=radek vstupniho souboru
while ((cislo = text.ReadLine()) != null)
{
if ((Convert.ToInt32(cislo)!=min)&& (Convert.ToInt32(cislo)!=max))
{ //neni-1i hodnota extrémni,
//zobrazeni jen pro kontrolu
//zapis do vyst.souboru
vystup.WriteLine(cislo);

textBoxZobraz.Text += cislo + Environment.NewLine;

}
text.Close();

vystup.Close();



private void buttonSud_Click(object sender, EventArgs e)
{
//vytvoreni souboru, ktery bude obsahovat pouze suda c¢isla ze vstupniho
souboru
StreamReader text = new StreamReader("Cisla.txt");
StreamWriter vystup = new StreamwWriter("Suda.txt");
string cislo; //na cteni jednoho cisla=radek vstupniho souboru
while ((cislo = text.ReadLine()) != null)
{
if (Convert.ToInt32(cislo) % 2 == @)
{ //je-1i cislo sudé, zapiSeme ho do vystupniho souboru a zobrazime.
vystup.WriteLine(cislo);

textBoxZobraz.Text += cislo + Environment.NewlLine;

}
text.Close();

vystup.Close();

private void buttonJMPR_Click(object sender, EventArgs e)

{
//Zobrazeni jmen a prijmeni vstupniho csv souboru a jejich prevedeni do
//prostého textového souboru
string radek, celejmeno;
StreamReader vstup = new StreamReader("Zaméstnanci.csv",Encoding.Default);
StreamWriter vystup = new StreamWriter("JIména.txt");

while ((radek = vstup.ReadLine()) != null)

{
string[] data = radek.Split(';"');
//data[1]=jmeno, data[2] prijmeni...
celejmeno = data[l] + " " + data[2];
vystup.WriteLine(celejmeno);
textBoxZobraz.Text += celejmeno + Environment.NewLine;
}

vstup.Close();
vystup.Close();



private void buttonNahoda_Click(object sender, EventArgs e)

{

//Vytvoreni vystupniho csv souboru pridanim dalSiho sloupce
// s nahodnymi cCisly

string radek, novyradek;

Random nahoda = new Random();

StreamReader vstup = new StreamReader("Zaméstnanci.csv",

Encoding.Default);

StreamWriter vystup = new

StreamWriter("Zaméstnanci2.csv",false,Encoding.Default);

string hlavicka = vstup.ReadlLine(); //nova hlavicka
vystup.WriteLine(hlavicka+";Nahoda");
while ((radek = vstup.ReadLine()) != null)
{ int cislo=nahoda.Next(3);
novyradek = radek+";"+cislo.ToString();
vystup.WriteLine(novyradek);
textBoxZobraz.Text += novyradek + Environment.NewLine;
}
vstup.Close();

vystup.Close();

private void buttonzPlat_Click(object sender, EventArgs e)

{

//Vytvoreni vystupniho csv s platem zménénym podle nahodného cisla
string radek, novyradek;
Random nahoda = new Random();

StreamReader vstup = new StreamReader("Zaméstnanci2.csv",

Encoding.Default);

StreamWriter vystup = new StreamWriter("Zaméstnanci3.csv", false,

Encoding.Default);

string hlavicka = vstup.ReadlLine(); //zbavime se hlavicky
vystup.WriteLine(hlavicka);
while ((radek = vstup.ReadLine()) != null)
{
string[] data = radek.Split(';"');
int pocetPoli=data.Length;
double plat = Convert.ToDouble(data[7]);//ziskani platu



double naho = Convert.ToDouble(data[9]);//ziskani nah. cisla
if (naho == 0)
plat -= 1000,
else
if (naho == 2)
plat += 1000;
data[7] = plat.ToString();

novyradek = null;

for (int i = @; i < pocetPoli - 1; i++)
//naskladame pole do radku vystupniho souboru
novyradek += data[i] + ";";

novyradek += data[pocetPoli - 1];//posledni pole, aby na konci nebyl

strednik
vystup.WriteLine(novyradek);
textBoxZobraz.Text += novyradek + Environment.NewLine;
}
vstup.Close();
vystup.Close();
}
}



