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Autor RNDr. Véclava Sriitkova
Jazyk cestina

Téma sady didaktickych material{

Programovani v C# v pfikladech Il

Téma didaktického materidlu

Jednoduchy textovy editor

Vyucovaci predmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (ro¢nik)

Z4ci ve véku 17-18 let

Uroven zaka

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Menu, dialogy, RichTextBox

Anotace

Studenti se uci programovat menu, pfitom si
opakuji praci s ndhodnymi Cisly, dialogy a
textovym souborem

Pouzité zdroje

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro stfedné pokrocilé. 1. vyd.
Ondrejov: moderniProgramovani, 2008-2009, 2
sv. ISBN 978-80-903951-3-8.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro zacdatecniky. 2. vyd. Ondrejov:
moderniProgramovani, 2008, 2 sv. ISBN 978-80-
903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro stredné pokrocilé. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2008. ISBN 978-80-
903951-2-1.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2007, 2 sv. ISBN
978-80-903951-0-7.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuzZit ke spolecné praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtizné;jsi
Ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSsechno, vhodné je




diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Soucdsti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad(.

Navrh zplsobu hodnocent:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

217.Jednoduchy textovy editor
RichTextBox

je komponenta, se kterou se pracuje podobné jako s viceradkovym textovym polem. Vlastnost Dock
vybereme prostiredni — aby zabrala cely formuldF, jeho vlastnost text nastavime Bez ndzvu —jak je o
obvyklé.

Tvorba menu
Z oddilu Nastrojové listy Menus&Toolbars umistime na formular MenuStrip1 a pojmenujeme ho
menu. Pod titulni liStou okna se objevi moZnost Typehere —tam postupné vytvorime polozky menu.

Prvni sloupec — Soubor, Novy, Otevfi, UloZ a Konec.

Druhy sloupec — Upravy, Kopie, Vymazani

Treti sloupec — Format, Font, barva papiru

Ctvrty sloupec — Matematika, Ndhodna &isla, Mocniny dvou nebo tabelace funkce.

Z dialogl v Toolbaru umistime na formular OpenFileDialog, SaveFileDialog, ColorDialog a FontDialog.
U vSech budeme pouZivat jména bez jednicek.

Zaklepanim na polozku nabidky se dostaneme do udalosti, ktera nastava, kdyz na ni klepne uZzivatel —
budeme zapisovat kod.

Oddélovaci ¢aru zapiSeme tak, Ze do jména menu vloZzime spojovnik.

privatevoidoteviiToolStripMenultem Click(objectsender, EventArgs e)




//textovy soubor se zobrazi v editoru
string vstup=null;
stringradek=null;
DialogResultodp = openFileDialog.ShowDialog() ;
if (odp == DialogResult.OK)
vstup = openFileDialog.FileName;
Forml.ActiveForm.Text = vstup;
StreamReader soubor = newStreamReader (vstup, Encoding.Default);

while ((radek = soubor.ReadLine()) != null)

richTextBox.Text += radek + Environment.NewLine;

soubor.Close () ;

privatevoiduloZToolStripMenultem Click(objectsender, EventArgs e)
{
//obsah editoru se ulozi
string vystup=null;
DialogResultodp = saveFileDialog.ShowDialog() ;
if (odp == DialogResult.OK)
vystup = saveFileDialog.FileName;
Forml.ActiveForm.Text = vystup;
StreamWriter soubor2 = newStreamWriter (vystup, false, Encoding.Default);
soubor2.Write (richTextBox.Text) ;

soubor2.Close () ;

Prace se schrankou:

richTextBox.Copy () ;



richTextBox.Cut () ;

richTextBox.Paste () ;

privatevoidfontToolStripMenultem Click(objectsender, EventArgs e)

{
//Nastaveni fontu
DialogResultodp = fontDialog.ShowDialog () ;
if (odp == DialogResult.OK)

richTextBox.Font = fontDialog.Font;

Dulezité
Tvorba menu: Menus&Toolbars — komponenta MenuStripl

Komponenta pro $irsi praci s textem: RichEditTextBox
Pracovni list

Cviceni
Doplrite do nabidky zbyvajici akce

6! Bez nazvu -

Soubor Upravy Format Matematika Soubor

&

Barva

.

N
w,
5
o
a
=
o
o

L L1 Ik

HEEEED:

EEERT]
11 HEEEEEN
17 HEEENT
17 HANENEN
1T AEEEEA
11T THEEEN

=<
]
g
g
3

1%
17
1]

Definovat vlastni barvy >>
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Prvni sloupec — Soubor: Novy, Otevfi, UloZ a Konec.

Upravy Format

R A = =T

Matematika

20 nahodnych cisel
20 nahodnych ¢isel a jejich soucet

20 nahodnych ¢isel a jejich pramér

Druhy sloupec — Upravy: Kopie, Vysttizeni do schranky, VloZeni ze schranky

Treti sloupec — Format: Font, barva papiru

Ctvrty sloupec — Matematika: 20 ndhodnych &isel, jejich soucet a pramér.

Re$eni

private void novyToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs

{ //novy soubor

//editor se vymaze a nazev okna bude Beze jména

richTextBox.Text=null;




Forml.ActiveForm.Text = "Beze jména";

private void konecToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
//uzavieni okna

Close();

private void kopieToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
//kopie obsahu editoru do schranky

richTextBox.Copy();

private void smazaniToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
//vystrizeni obsahu editoru do schranky

richTextBox.Cut();

private void vloZeniToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
//vlozeni obsahu schranky do editoru

richTextBox.Paste();

private void barvaPapiruToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
//Nastaveni barvy papiru
DialogResult odp = colorDialog.ShowDialog();
if (odp == DialogResult.OK)
richTextBox.BackColor = colorDialog.Color;

}

private void ndhodnychCiselToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{
//20 nahodnych cisel
Random nahoda = new Random();
for (int i = 0; i < 20; i++)
{
int x = nahoda.Next(100);

richTextBox.Text += x.ToString() + Environment.NewlLine;



private void prvocislaMen$iNez100ToolStripMenuItem_Click(object sender,

EventArgs e)

{
//20 nahodnych ¢isel a jejich soucet
Random nahoda = new Random();
int sum = 0;
for (int i = @0; 1 < 20; i++)
{
int x = nahoda.Next(100);
richTextBox.Text += x.ToString() + Environment.NewlLine;
sum += X;
}
richTextBox.Text += " "+ Environment.NewlLine;
richTextBox.Text += sum.ToString() + Environment.NewLine;
}

private void nahodnychCiselAJejichPrimérToolStripMenuItem Click(object sender,
EventArgs e)
{

//20 nahodnych ¢isel a jejich prdmér

Random nahoda = new Random();

int sum = 0;

for (int i = 0; i < 20; i++)

{
int x = nahoda.Next(100);
richTextBox.Text += x.ToString() + Environment.NewlLine;
sum += X;

}

" "

richTextBox.Text += + Environment.NewLine;
double prum = (double)sum / 20;

richTextBox.Text += prum.ToString() + Environment.NewLine;



