
ZPRACOVÁNÍ TEXTOVÉHO 
SOUBORU 



Čtení řádku 

 Třída StreamReader (Systém.IO) 

 StreamReader soubor = new 
StreamReader(jmeno, Encoding.Default); 

 ReadLine() – metoda pro čtení řádku 

 String s = soubor.ReadLine(); 



Čtení celého souboru 

 Na konci souboru vrací ReadLine() null  

 string radek = null; 

 StreamReader soubor = new 
StreamReader(jmeno, Encoding.Default); 

 while ((radek = soubor.ReadLine()) != null) 

 …Zpracování řádku… 

 



Dialog pro otevření souboru 

 OpenFileDialog 



Práce se soubory a adresáři 

 Práce s adresáři – třída Path 
string docasAdr = Path.GetTempPath(); 

             string nahodJmeno = 
Path.GetRandomFileName(); 

             string docasSoubor = 
Path.Combine(docasAdr, nahodJmeno); 

 Práce se soubory – třída File 

  File.Delete(jmeno); 

  File.Move(docasSoubor, puvodSoubor); 


