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Soubory

* Data je tfeba ukladat dlouhodobé
* V podobé souborii na disku
* Binarni

e Textove
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Binarni soubory

Informace v nich se ukladaji podle jejich vnitini
reprezentace v pocitaci

Pro ¢lovéka jsou necitelné bez programu, ktery s nimi
umi pracovat

Verejné (BMP nebo JPG) - vnitini format zname

Proprietarni (DOC) - vnitini format znaji tvirci
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Textové soubory

* Obsahuji informace v citelné textové formé

e Nestrukturované - TXT
e Strukturovaneé - INI, CSV, XML



%enn{/ prostor pro p%ra =

soubory

* using System.IO;
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Vytvoreni TS

Otevieni souboru
string Jmeno = "Pokus.txt";

StreamWriter soubor = new
StreamWriter(Jmeno);

Pozadavek na OS,

Zpristupnéni souboru nasemu programu a zamceni
programum jinym

Zapis se provadi pomoci instance tfidy StreamWriter,
odkaz na ni se ulozi do proménné soubor
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Zapis textu do TS

Write() - zapis bez odtadkovani

WriteLine() - zapis s odfadkovanim

Parametrem obou metod je text, ktery mtize byt také

V promeénné.

Stream - proud zde znamena proud bajtii, ktery mtize
byt souborem, ale také tokem dat v siti, apod.
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V nasem prikladu:

soubor.Write("Prili$ zlutoucky kn apél ");
soubor.WriteLine("dabelské ody.");

soubor.WriteLine("Uvidime jak to dopadne s
kodovanim.");
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Uzavreni souboru

Close - zavreni souboru, odemceni zamku a uvolnéni
vyrovnavaci paméti. (Pfi vynechani tohoto piikazu
bychom mohli ztratit néktera data)

soubor.Close();
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Kodovani
Pouzijeme objekt tfidy Encoding
Encoding kod;

Otevieni souboru se tfemi parametry
StrcamWriter soubor = new
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Parametr false nebo true rozhoduje o tom, zda se
v pripadé existujiciho souboru ma soubor prepsat
(false) nebo novy obsah pridat na jeho konec. (true)
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Kodovani — GetEncoding

kod = Encoding.GetEncoding(28592);
kod = Encoding.GetEncoding(1250);

kod = Encoding.GetEncoding(852);

kod = Encoding. ASCII;

Naseptavac¢ nenabizi vSechny kédy - proto jsme
pouzili metodu GetEncoding, kterd ma jako parametr
¢islo pozadované stranky.
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- Dialogové okno pro ulozeni

souboru

* Toolbar - kategorie Dialogs
* SaveFileDialog pro uloZeni
* OpenFileDialog pro otevieni souboru.



- Dialogové okno pro ulozeni

souboru

Dialogy se spoustéji metodou
JménoOkna.ShowDialog()

Tato metoda ma navratovou hodnotu vyctového typu -
DialogResult

OK vraci DialogResult.OK
Storno vraci DialogResult.Cancel.



