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Programovani v C# v pfikladech Il

Téma didaktického materidlu

Textovy soubor — seznameni

Vyucovaci pfedmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (rocnik)

Zaci ve véku 17-18 let

Uroven zaka

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Textovy a binarni soubor, kddovani, dialogova
okna

Anotace

Studenti chapou rozdily mezi soubory a problém
kdédovani, uci se vytvofit jednoduchy textovy
soubor, také pomoci dialogovych oken.

Pouzité zdroje

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: shirka
uloh k ucebnici pro stfedné pokrocilé. 1. vyd.
Ondrejov: moderniProgramovani, 2008-2009, 2
sv. ISBN 978-80-903951-3-8.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro stredné pokrocilé. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2008. ISBN 978-80-
903951-2-1.

Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je moZno vyuzit ke spole¢né praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtizné;si
Ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatk
potifebnych pro feseni prikladl. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtizné;jsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reseni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

215. Textové soubory - uvod
Prakticky nevystac¢ime se zpracovanim Udajl v operacni paméti — data je tfeba také ukladat
dlouhodobé — na disky v podobé soubort.

Soubory binarni — informace v nich se ukladaji podle jejich vnitini reprezentace v pocitaci, pro
¢lovéka jsou necitelné bez programu, ktery s nimi umi pracovat. Patti sem jednak soubory vefejné
(napf. obrazky BMP nebo JPG), jednak proprietarni. (DOC). Tyto soubory jsou vzdy strukturované a
aby se s nimi dalo manipulovat, je tfeba dopfedu védét, co je ve kterém bajtu. Pro vefejné soubory je
tento format znam — mUze s nimi manipulovat kdokoliv, proprietarni formaty znaji pouze jejich
tvarci.

Textové soubory — obsahuji informace v Citelné textové formé. Jsou bud nestrukturované — TXT nebo
strukturované. (INI, CSV, XML)

Sezndmime se s tvorbou a ¢tenim textovych soubord.

Tvorba textového souboru
Vytvofime soubor pokus.txt, do kterého zapiSeme dva fadky: (Libezna prvni véta obsahuje veskerou
Ceskou diakritiku)

PFilis Zlutoucky kuri upél dabelské ody.
Uvidime, jak to dopadne s kédovdnim.

Abychom mohli pracovat se soubory, musime k naSemu projektu pfipojit pfislusnou jednotku
(jmenny prostor). Proto pfipojime na zacatek programu klauzuli:

using System.IO;

private void buttonTS1l Click(object sender, EventArgs e)
{
//vytvofeni prvniho pokusného textového souboru
string Jmeno = "Pokus.txt";
StreamWriter soubor = new StreamWriter (Jmeno);

//otevieni souboru



soubor.Write ("P¥ilis Zzlutoucky kun up&l ");//zapis
soubor.WritelLine ("dabelské ody.");

soubor.WriteLine ("Uvidime jak to dopadne s kdéddovanim.");
//zapis s odfadkovanim

soubor.Close() ;

//Zavtreni souboru

MessageBox.Show ("Soubor vytvoren") ;

Otevieni souboru

vysila pozadavek na operacni systém a zpristupniuje ho nasemu programu a zamyka programim
jinym. (Pfitom se napf. kontroluji prava na manipulaci se souborem)

Zapis se provadi pomoci instance tfidy StreamWriter, odkaz na ni se ulozi do proménné soubor a
nasledné volame jeji metody:

Write — zapis bez odradkovani
WriteLine — zapis s odrfadkovanim
Parametrem obou metod je text, ktery mizZe byt také ulozen v proménné.

Close — zavieni souboru, odemceni zdmku a uvolnéni vyrovnavaci paméti. (Pfi vynechani tohoto
pfikazu bychom mohli ztratit néktera data)

Stream — proud zde znamena proud bajtl, ktery m(ize byt souborem, ale také tokem dat v siti, apod.

Kédovani

Priddme na formular 4 radioButtonky podle obrazku, ze kterych si vybereme kédovani. Jméno
souboru tentokrat zapiSeme do textového pole, abychom mohli vytvorené soubory s rliznym
kédovanim porovnat.

string Jmeno = textBoxJmeno.Text;
) " win CP 1250
Encoding kod;
" win CP 252
if (radioButtonL2.Checked) " Latin 2
" ASCI

kod = Encoding.GetEncoding(28592);
else
if (radioButtonWl250.Checked)
kod = Encoding.GetEncoding (1250) ;

else



if (radioButtonW852.Checked)

kod = Encoding.GetEncoding(852);
else
kod = Encoding.ASCII;
StreamWriter soubor = new StreamWriter (Jmeno, false, kod) ;

NasSeptavac nenabizi vsechny kddy — proto jsme pouzili metodu GetEncoding, kterd ma jako parametr
Cislo poZzadované stranky. StreamWriter zde ma tfi parametry, prostfedni — false nebo true rozhoduje
o tom, zda se v pripadé existujiciho souboru ma soubor prepsat (false) nebo novy obsah pfidat na
jeho konec. (true)

Dialogové okno pro uloZeni souboru

vSechna standardni dialogovd okna, ktera pouzivame ve Windows, nalezneme v Toolbar — kategorie
Dialogs. Pro praci se soubory budeme pouzivat SaveFileDialog pro ulozeni a OpenFileDialog pro
otevreni souboru.

Komponentu pretdhneme na formulaf, pojmenujeme, pfipadné mizeme nastavit nékteré jeji
vlastnosti. (Napfiklad vlastnost Filter ve tvaru: Texty|*.txt|VSechno| *.¥)

Dialogy se spoustéji metodou JménoOkna.ShowDialog(). Tato metoda ma navratovou hodnotu
vyctového typu — DialogResult, ktera zavisi na tlacitku, kterym byl dialog zavien. OK vraci
DialogResult.OK, Storno pak DialogResult.Cancel.

Priklad
UloZte do textového souboru tabulku prvnich deseti sudych ptirozenych Cisel ve tvaru:
1. Cislo: 2

2. Cislo: 4

10:¢islo: 20
private void buttonSuda Click(object sender, EventArgs e)

{

//Ulozi do souboru, ktery si vybere uzivatel prvnich dvacet sudych

prirozenych c¢isel.
DialogResult odp = saveFileDialogUloz.ShowDialog() ;
if (odp == DialogResult.OK)
textBoxJmeno.Text = saveFileDialogUloz.FileName;

StreamWriter soubor = new StreamWriter (textBoxJmeno.Text, false,
Encoding.Default) ;



for (int 1 = 1; 1 < 11; i++)

{
int sud=2*i;
string radek = i.ToString() + ". &islo " + sud.ToString();
soubor.WritelLine (radek) ;

}
soubor.Close () ;

MessageBox.Show ("Soubor vytvoren");

}

Diilezité
Zapis do textového souboru:

StreamWriter soubor = new StreamWriter(Jmeno, false, Encoding.Default);
soubor.Write — zapis bez odradkovani
soubor.WriteLine — zapis s odfadkovanim
soubor.Close — zavieni souboru
Prace se standardnimi dialogy:
DialogResult odp = saveFileDialogUloz.ShowDialog();

if (odp == DialogResult.OK)

textBoxJmeno.Text = saveFileDialogUloz.FileName;

Pracovni list

Cviceni
Pfipravte si novy projekt se tremi tlacitky a textovym polem.

1. Na stisknuti prvniho tlacitka se do textového souboru uloZi text z textového pole

2. Na stisknuti druhého tlacitka se to textového souboru ulozi tabulka hodnot druhych mocnin:

10 100



3.(*) Na stisknuti tretiho tlacitka se to textového souboru ulozi tabulka hodnot faktorialu:

0! 1
1! 1
2! 2

10! 3628800
UmoZnéte uloZeni souboru pomoci standardniho dialogu.

Reseni
1.

//ulozeni textového pole do souboru
DialogResult odp = saveFileDialogUloz.ShowDialog();
if (odp == DialogResult.OK)
textBoxJdmeno.Text = saveFileDialogUloz.FileName;

StreamWriter soubor = new StreamWriter (textBoxJmeno.Text, false,
Encoding.Default) ;

soubor.Write (textBoxl.Text) ;

soubor.Close () ;

private void button2Moc_Click(object sender, EventArgs e)
{

//ulozeni tabulky druhych mocnin do souboru

DialogResult odp = saveFileDialogUloz.ShowDialog();

if (odp == DialogResult.OK)

textBoxJImeno.Text = saveFileDialogUloz.FileName;

StreamWriter soubor = new StreamWriter(textBoxJmeno.Text, false,

Encoding.Default);

for (int i = 0; i < 11; i++)

{
int moc2 = i * ij;
string radek = i.ToString() + " " + moc2.ToString();
soubor.WriteLine(radek);

}

soubor.Close();

MessageBox.Show("Soubor vytvoren");



for (int i = @0; 1 < 11; i++)

{
int fakt = 1; //vypocet faktorialu ¢isla i
for (int j = 1; j < i+1; j++)
fakt*=j;
string radek = i.ToString() + "! = " + fakt.ToString();
soubor.WritelLine(radek);
}

Faktoridly ovsem neni nutné (také to neni efektivni) pocitat vnorenym cyklem (pokud si
jej nechcete procvicit). Stac¢i si uvédomit, Ze kazdy dalsi vysledek je pravé i* vétsi
nez predchozi.
int fakt = 1;
for (int i = 1; i < 11; i++)
{
fakt *= i;
string radek = i.ToString() + "! = " + fakt.ToString();

soubor.WriteLine(radek);



