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Vnorené cykly

Vyucovaci predmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (ro¢nik)

Z4ci ve véku 17-18 let

Uroven zaka

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Cykly for, while, prvocislo

Anotace

Studenti se uéi programovat vnorené cykly na
pfikladech z grafiky a na vlastnostech cisel.

Pouzité zdroje

TOPFEROVA, Dana a Pavel TOPFER. Shirka uloh z
programovdni. Vyd. 1. Praha: Grada, 1992, 98 s.
Educa '99. ISBN 80-854-2499-1.
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sv. ISBN 978-80-903951-3-8.
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903951-5-2.

VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro stredné pokrocilé. Ondrejov:
moderniProgramovani s.r.o, 2008. ISBN 978-80-
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VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni:
ucebnice pro zacdtecniky. Ondrejov:
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
Ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSsechno, vhodné je




diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny hvézdic¢kou.
Soucasti materialu je zdrojovy kdd téchto
priklad(.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

213. Vnorené cykly

Stejné jako podminéné prikazy, také cykly lze do sebe vnorovat. Pouziti si ukdzeme nejprve

na pfikladech, které se daji efektivnéji fesit s vyuzitim vlastnich metod, jejichz programovani

se budeme brzy vénovat vice — a potom na typickych Glohach — zpracovani dvourozmérnych objekt(
jako jsou obrazky, tabulky apod.

Priklad 1.
Vypiste vSechna prvocisla mensi nez 100.

Budeme prochézet pfirozena ¢isla od dvou do sta a u kazdého zjistovat, zda se jedna o prvodislo. Test
prvociselnosti pfitom funguje tak, Ze zkoumame postupné Cisla od dvou do odmocniny z daného a
hleddme délitele. Pokud ho nenajdeme, je Cislo prvocislo.

Vnéjsi cyklus tedy zahrnuje prochézeni ¢isel od 2 do 100, vnitfni zjistovani prvociselnosti.
private void buttonPrvoci Click(object sender, EventArgs e)
{

//vypis prvolisel od 2 do 100

for (int cislo = 2; cislo < 101; cislo++)

//vné&jdi cyklus - kolikaté c¢islo testujeme

{

int del = 2;//1. adept na déltele

int odm = Convert.ToInt32 (Math.Sqgrt(cislo));




while ((cislo % del != 0) && (del <= odm))
del++;
//vnit¥ni cyklus - zjistovéni, zda cislo je prvocislo
if (del > odm)
textBoxVypis.Text += cislo.ToString()+Environment.NewLine;

//vypis prvocisla

Priklad 2.

Napliite panel obdélnikem z kolecek.
private void panelCtver Paint (object sender, PaintEventArgs e)
{
Graphics kp=e.Graphics;
int ps = panelCtver.Width;
int pr = panelCtver.Height;
if (radioButtonKol.Checked)
for (int x = 20; x < ps-16; x+=20)
//kreslime sloupec na x—-ovou pozici
for (int y = 20; y < pr-16; y+=20)//pr
//kreslime kolecka ve sloupci

kp.DrawEllipse (Pens.Blue, x - 8, yv - 8, 16, 16);

Pracovni list

Cviceni
1. Nakreslete na panel trojuhelnik ze ¢tvereckl podle obrazku.
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2. Vypiste délitele Cisel od 1 do 100
3. (*)Vypiste prvnich n prvocisel, kde n zada uzivatel

4. Zkuste si vymyslet a naprogramovat kresleni néjakého dalsiho obrazce z kolecek ¢i ¢tverecka.

Reseni
1...
if (radioButtonObd.Checked)
for (int x = 20; x <= pr-16; x += 20)
//kreslime x-ty sloupec,
for (int y =x; y <=pr-16; y += 20)
//Prvni je cely, druhy zacind o &tverelek nizZz...
kp.DrawRectangle (Pens.Red, x - 8, y - 8, 16, 16);
2.

private void buttonDelitele Click(object sender, EventArgs e)
{
//D&litelé cisel od 1 do 100

for (int cislo = 1; cislo < 101; cislo++)

int n = cislo / 2;//délitele hledéme do poloviny

string delitele = cislo.ToString()+": ";

for (int d=1;d<=n;d++)

if (cislo%d ==0) //dé&litele uklddame do pomocného retézce
delitele+=d.ToString ()+" ";

textBoxVypis.Text += delitele + Environment.NewLine;



private void buttonPrvoci2 Click(object sender, EventArgs e)
{
//prvnich n prvocisel
int cislo = 1;
int n = Convert.ToInt32 (textBoxPocet.Text);

0;//po&itadlo prvodisel

int p

while (p<n)

cislo++;//testovani daldiho ¢isla

int del 2;//1. adept na délitele

int odm = Convert.ToInt32 (Math.Sqgrt(cislo));

while ((cislo % del != 0) && (del <= odm))
del++;
//vnit¥ni cyklus - zjistovéani, zda cislo je prvocislo

if (del > odm)

pt+;

textBoxVypis.Text += cislo.ToString() +
Environment.NewLine;

//vypis prvocisla a zvétSeni poltu prvocisel

4. Individualni — pokud kreslime po sloupcich, budeme v zavislosti na vnéjsim cyklu ménit hranice
odkud kam se kresli sloupec.

Napf.

private void panell_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
//trojuhelnik z kolecek

Graphics kp = e.Graphics;

int s

panell.Width;

int v

panell.Height;



//kresleni sloupcl
for (int x=20;x<s-20;x+=20)
//sloupec kolecek
for (int y=v;y>v-x;y-=20)
kp.DrawEllipse(Pens.DarkGoldenrod, x, y, 20, 20);
}

Nakresli:




