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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Cely materidl Ize zadat jako samostatné cviceni,
s individudlni dopomoci. Lze pouzZivat staré
studijni texty, u¢ebnice matematiky, internet.
Neni nutné, aby vSichni zpracovali vSsechno,
vhodné je diferencovat podle jejich zajmu a
schopnosti. Obtiznéjsi dlohy jsou oznacéeny
hvézdi¢kou. Soucdsti materialu je zdrojovy kéd
téchto priklada.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
feSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu
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Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly

pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

212. Opakovani - Posloupnosti a pole

Pracovni list

Cviceni

V minulé hodiné jsme se zabyvali programovanim nékolika Uloh s posloupnostmi, pfitom jsme vidy

vlastné pracovali s jedinym prvkem — celou posloupnost jsme si nepotfebovali pamatovat. Dnes si

vyzkousime pfistup, kdy budeme celou posloupnost udrZovat v paméti pocitace jako jedinou

strukturovanou proménnou — pole &isel.
Zopakujme si — odpovézte na otazky:
Jak se deklaruje pole pro deset celych Cisel?

Jak se da pfi deklaraci naplnit hodnotami?

Jak byste do prvniho prvku (s indexem nula) umistili ¢islo v textovém poli vstup a do druhého prvku

dvojndasobek tohoto éisla?

Jak by se pole ¢isel zobrazilo do textového pole?

Jak by se naplnilo ndhodnymi Cisly z generatoru?




Redte pomoci pole nasledujici Glohy o a Forml =

posloupnostech:

1 -
]
1. Naprogramujte naplnéni pole aritmetickou, ® Nahoda %
ptipadné geometrickou posloupnosti. e >
| GP
(Napfiklad: AP: 2, 4, 6, ...20; GP: 1, 2, 4, ...512) . _ I
@ Fibbonacci
_ 34
. . i . ) Jing 55
2.(*) Rozhodnéte, zda ¢isla v daném poli
reprezentuji aritmetickou posloupnost. Je AP nebo GP?
[ od prvniho d o posledniho |
3.(*) Rozhodnéte, zda ¢isla v daném poli | [ od posledniho do prvnihe |

reprezentuji geometrickou posloupnost.

4. Naprogramujte plnéni pole Fibonacciho
posloupnosti.

(Fo=1,F;=1,F,=F.4+F.21,1,2,3,5,8, 13, <
21, 34,55, ..)

5. Vypiste posloupnost pozpatku.

Poznamka: Ulohy 1. 4. i 5. se daji fesit bez pouziti pole (viz minuld hodina), vyhodou daného postupu
je Setfeni paméti.

Reseni

Jak se deklaruje pole pro deset celych &isel?

int[] posl = new int[10];

Jak se da pfi deklaraci naplnit hodnotami?

Napr. int[] posl = new int[10]{1,2,3,4,5,6,7,7,8,9};

Jak byste do prvniho prvku (s indexem nula) umistili Cislo v textovém poli vstup a do druhého prvku
dvojndsobek tohoto éisla?

posl[@] = Convert.ToInt32(textBoxVstup.Text);
posl[1] 2*posl[0O];

Jak by se pole ¢isel zobrazilo do textového pole?
for (int i = 0; i < 10; i++)

textBoxVystup.Text += posl[i].ToString() + Environment.NewLine;

Jak by se naplnilo ndhodnymi Cisly z generatoru?
for (int i = 0; i < 10; i++)
{posl[i] = nahoda.Next(1,10);
}



Zdrojové kody
namespace Posloupnosti_a_pole

{

public partial class Forml : Form
{
int[] posl = new int[10]
Random nahoda = new Random();
public Formil()
{

InitializeComponent();

// Volbu plnéni poli rozhodneme podle zasSkrtnuti radioButtonu, a mizeme
naprogramovat jednou jako spolec¢nou uddlost. (pro ostatni tlacitka vybereme v okné

Properties

Properties v
radioButton) System.Windows.Forms.RadioButton
o= 21 & 7 |5

HelpRequested

ChangeUICues
CheckedChanged radioButtonMNah_CheckedChang

private void radioButtonNah_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

{
if (radioButtonNah.Checked) //ndhodnd

for (int i = 0; i < 10; i++)

{
posl[i] = nahoda.Next(1,10);
s
if (radioButtonPl.Checked) //aritmetickd (jde samozfejmé i jinak)
{
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
posl[i] = 2 * (i+1);
}
¥

if (radioButtonP2.Checked) //geometricka
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
posl[i] = Convert.ToInt32(Math.Pow(2,1i));
¥
if (radioButtonP3.Checked) //Fibonacci



posl[@] = 1;
posl[1l] = 1;
for (int i = 2; i < 10; i++)
{
posl[i] = posl[i - 1] + posl[i - 2];
}
}
if (radioButtonJ.Checked) //jind posloupnost
{
for (int i = 0; 1 < 9; i++)
{
posl[i] = 2 ;
}
posl[9] = 3;
s

private void buttonJaka_Click(object sender, EventArgs e)
{
int d = posl[1] - posl[@];//testujeme AP
int i=1;
while ((i < 9) && ((posl[i + 1] - posl[i]) == d))
i++;
if (i==9)
MessageBox.Show("Je aritmeticka");
else
MessageBox.Show("Neni aritmetickd");
double q = (double)posl[1] / posl[@]; ]; //testujeme GP
//konverze je nutna, jinak se jedna o celocCiselné déleni.
//zadna z nasich posloupnosti nezacina nulou, v obecnéjsim pripadé by

//bylo nutné to rovnéz osSetrit

double p;

i=1;

do

{
p = (double)posl[i + 1] / posl[i];
i++;

}

while ((i < 9) & (p == q));

if (p==0q)

MessageBox.Show("Je geometricka™);



else

MessageBox.Show("Neni geometricka");

private void buttonObr_Click(object sender, EventArgs e)

{
//vypis pozpatku
textBoxVystup.Text = null;
for (int i = 9; i »=0; i--)
textBoxVystup.Text += posl[i].ToString() + Environment.NewlLine;
}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
//vypis
textBoxVystup.Text = null;
for (int i = 0; i < 10; i++)
textBoxVystup.Text += posl[i].ToString() + Environment.NewLine;
}

Pozndmka: amoziejmé, jak aritmetickou posloupnost sudych cisel, tak geometrickou posloupnost
mocnin 2 mlZete vytvaret rekurentné, napf:
posl[0]=2;
for (int i = 1; i < posl.Length; i++)
{
posl[i]= posl[i-1]+2;



