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Anotace

Studenti si prohlubuji znalosti o poli praci
s polem disk( pocitaCe a programovanim
nékterych operaci s fetézci.
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkt
potfebnych pro feseni priklada.

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Obtiznéjsi tlohy jsou oznaceny hvézdickou.
Soucdsti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace




reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento material je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouZzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

210. Pole jako sklad dat, retézec jako pole znakii

Pole mohou slouzit také jako kontejnery vstupnich a vystupnich dat. Potom se mohou vyskytovat
jako parametry metod. Dosud jsme pouzivali metody, jejichZ smyslem byla akce — napf. refresh() a
metody, které mély jedinou ndvratovou hodnotu — Tolnt32()...

Pokud potfebujeme, aby metoda vracela nékolik dat stejného druhu, bude jeji ndvratova hodnota
zfejmé pole.

(Pro data rtzného typu je tfeba vytvofit vlastni objekt)

Jako pftiklad si vyzkousime statickou metodu GetLogicalDrives tfidy Environment. Jeji ndvratova
hodnota je pole fetézci, které obsahuje seznam diskovych jednotek pocitace.

Priklad 1

PFi stisknuti tlacitka ButtonDisky zobrazte do textového pole diskové jednotky pocitace.
string[] Disky = Environment.GetLogicalDrives/():;
MessageBox.Show ("Pocet diskli je " + Disky.Length.ToString());
for (int 1 = 0; i < Disky.Length; i++)
{
textBoxDisky.Text += Disky[i] + Environment.NewLine;
}

Na retézce se mUZeme divat také jako na pole znak(. Znak ma datovy typ char, jednotlivé znaky
fetézce jsou ale pouze ke Cteni. (da se eventelné obejit pres typ char [], ale pretypovani neni
implicitni). MGzZeme si ale pomoci pomocnym fetézcem. (viz Pfiklad 3) Pocet znak( udava délka
fetézce — Length.

Priklad 2

Zjistéte pocet znaku a ve vété zadané v textovém policku

int pocet = 0;




string veta = textBoxVeta.Text;

for (int i = 0; i1 < veta.Length; i++)

if (vetal[i]l=='a')
{
pocet++;
}
}
MessageBox.Show ("Pocet znaklli a je " + pocet.ToString()):;

Priklad 3

Nahradte vSechny znaky a ve vété zadané v textovém policku znakem *.
string veta = textBoxVeta.Text;

string vetaz = null; ;

for (int i = 0; i1 < veta.Length; i++)

if (vetal[i] == 'a')
veta2+= "*";
else

veta2 += Convert.ToString(vetali]):;

textBoxVeta.Text veta?2;

Poznamka: VSimnéte si, Ze do véty veta2 vkladame jednoznakové fetézce "+, nikoliv znaky.
Diilezité
Metoda GetlLogicalDrives tfidy Environment vraci pole fetézci, které obsahuje seznam diskovych

jednotek pocitace.

Retézce jako pole znakl — retezec|[i] je i-ty znak Fetézce, vlastnost je jen ke ¢teni.



Pracovni list

Cviceni
1. Vstupem je pfijmeni v textBoxu. Pro jednoduchost budeme predpokladat, Ze vSechna ceska Zenska
pfijmeni konci na d. Zjistéte, zda se jedna o muze nebo zenu

2. Vstupem je pole prijmeni Zenskych a muzskych (alespon 6) — zadano pfi deklaraci pole. Do jednoho
textBoxu vypiste toto pole, do druhého pole upravené — pred pfijmenim bude osloveni pan nebo
pani.

3. (*) Vstupem je jméno a prijmeni v textBoxu, oddélené mezerou. Zobrazte samotné jméno a
pfijmeni.

4. Vyhledejte nejdelsi pfijmeni z pole v ptikladu 2.

Poznamka: smyslem cviceni je cvicit. Podobné jako v Excelu najdete na dané problémy Sikovné
funkce v dokumentaci. (Retézce maji napfiklad metodu split, s parametrem znak, kterd je rozdéli na
pole fetézcl, kde dany znak funguje jako oddélovac.)

‘ Disky | Pénové a pani | |Kra|ova

(o) Kralova pani Kralova
Dy Koudelik pan Koudelik
=) Marx pan Mamx

F\ Mamxova pani Mamxova
G\ Zuzanek pan Zuzanek

Krasna pani Krasna
Pocet pismen ve vété | Nahrazeni znakd a hvézdickami

Reseni
string[] osoby = new string[]

{"Kralova", "Koudelik","Marx","Marxova", "Zuzanek", "Krasna"
}i

1,2

//je pan nebo pani?

int posled=textBoxKdo.Text.Length-1;

string jmeno=textBoxKdo.Text;

if (jmeno[posled] == 'a'")
MessageBox.Show ("pani") ;

else



MessageBox.Show ("pan") ;

for (int 1 = 0; 1 < 6; 1i++)

textBoxVstup.Text += osoby[i] + Environment.NewLine;

posled = osoby[i].Length - 1;

if (osoby[i][posled] == 'a'")
osoby[i] = "pani " + osoby[i];
else
osoby[i] = "pan " + osobyl[i];

textBoxVystup.Text += osoby[i] + Environment.NewLine;

//oddéleni jména a prijmeni

string celedmeno = textBoxKdo.Text;

string jmeno=null;

string prijmeni=null;;

int i = 0; //1. znak

while (celedmeno[i] !'= " ")

{ //dokud nenarazime na mezeru, ukléddadme znaky do jména
jmeno += celedmeno[i];

i++;

i++; //preskolime mezeru a zbytek naskléddéme do prijmeni

for (int k = i; k < celedmeno.Length; k++)

prijmeni += celeJdmenol[k];

MessageBox.Show (jmeno + Environment.NewLine + prijmeni);

string nejdelsi = osoby[@];



for (int i = 1; 1 < 6; i++)

{

if (osoby[i].Length>nejdelsi.Length)

nejdelsi=osoby[i];

}

MessageBox.Show(nejdelsi);



