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Téma sady didaktickych material{

Programovani v C# v pfikladech Il

Téma didaktického materidlu

Pole Cisel, aplikace

Vyucovaci predmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (ro¢nik)

Z4ci ve véku 17-18 let

Uroven zaka

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Pole, aritmeticky primeér, odchylka

Anotace

Studenti prakticky ovétuji praci spolem na
vypoctu odchylek od aritmetického priiméru,
procvicuji si zpracovani pole na dalSich
pfikladech

Pouzité zdroje
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VYSTAVEL, Radek. Moderni programovdni: sbirka
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sv. ISBN 978-80-903951-3-8.
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi




ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cvi¢eni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vSichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zdjmu a schopnosti.
Obtizné&jsi ulohy jsou oznaceny hvézdickou.
Soucdsti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materidlu nebyly pouzity
Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

209. Pole cisel, aplikace
Piklad 1

Vygenerujte pole 20 ndhodnych celych cisel mezi 10 a 20 (simulace vysledkd méreni néjaké veliciny)
Vypocitejte aritmeticky primér a odchylky od priiméru (na dvé desetinnd mista). Ndhodna Cisla i
odchylky zobrazte do dvou textovych poli.

Primér je tieba nejprve vypocitat a pak postupné od¢itat od jednotlivych hodnot — proto je tfeba,
abychom si hodnoty pamatovali v poli Cisel.

public partial class Forml : Form
{
Random nahoda=new Random() ;
public Forml ()
{

InitializeComponent () ;



private void buttonAP Click (object sender, EventArgs e)
{

double[] cisla = new double[20];

double prumer, x,odch; //x - ndhodné c¢islo

double suma = 0;

for (int 1 = 0; 1 < 20; 1i++)

//generovani, zobrazeni ¢isel a vypolet soucltu

x = nahoda.Next (10,21);

cislal[il=x;

textBoxVysll.Text += x.ToString("F2") + Environment.NewLine;

suma += X;

prumer = suma / 20;
MessageBox.Show (prumer.ToString ("F2")) ;

for (int 1 = 0; 1 < 20; 1i++)

//vypocet a zobrazeni odchylek
odch = cisla[i] - prumer;

textBoxVysl2.Text += odch.ToString() + Environment.NewLine;

Priklad 2

Simulujte hazeni kostkou pomoci generdtoru ndhodnych Cisel. Zobrazte hody do textBoxu a zjistéte,
kolikrat co padlo.

Pro cetnosti hod bychom mohli pouZzivat 6 velicin, ale elegantnéji (a pro vétsi mnozstvi hodnot mnohem

crv v

jednodusseji) se to da udélat pomoci pole cetnost[x], kde x je hodnota, jejiz cetnost padla, takze
napriklad padne-li dvojka, zvysime cetnost[2] o jednicku...



private void buttonKostka Click(object sender, EventArgs e)
{
//20 vrhu kostkou a kolikrat co padlo
int[] cetnost = new int[7];
//pro jednoduchost cetnost[0] nebudeme pouzivat
int hod;
for (int 1 = 1; 1 < 7; 1i++)
cetnost[i] = 0;
//vynulovani pole c¢etnosti

for (int i = 0; 1 < 20; i++)

hod = nahoda.Next (1, 7);
cetnost [hod] ++;

textBoxVysll.Text += hod.ToString () + Environment.NewLine;

for (int i = 1; 1 < 7; i++)

textBoxVysl2.Text += i.ToString() + ": " + cetnost[i].ToString() +
Environment.NewLine;

Pracovni list

Cviceni

Vygenerujte ¢lenské pole 10 ndhodnych celych Cisel mezi 10 a 20 pfi vytvoreni formulare, zobrazte ho a
s nim pak pracujte. Zobrazte plvodni pole a vidy pole upravené.

1. Zjistéte, kolikrat se v poli vyskytuje posledni ¢islo.

2. Zvétsete vSechna licha Cisla v poli 0 100 .

3. Vyhledejte nejmensi Cislo a vyménte ho s prvnim cislem v poli.



4. (*) Naprogramujte prichod celym polem, ptricemz budete vidy porovnavat dvojice sousednich prvkd.
Pokud je vétsi Cislo pfed mensim, vyménte je. (Probublavani) Kam se pfitom dostane nejvétsi cislo?

Reseni
Tisk upraveného pole:

for (int i = 0; 1 < 10; i++)

textBoxVysl2.Text += cisla[i].ToString() + Environment.NewLine;

//poet vyskytu posledniho ¢&isla
int pocet = 0;

for (int 1 = 0; 1 < 10; 1i++)

if (cislafi] ==cislal[9])

pocet++;

MessageBox.Show (pocet.ToString()) ;

2.
//zZvétseni lichych o 10

for (int i = 0; 1 < 10; i++)

if (cislafi] %2!=0)

cisla[i]+=100;

//Nejmensi na zacCatek

//BRbychom mohli vyménit munimum s 1. prvkem, musime si pamatovat,



//kde se v puvodnim poli vyskytovalo.
int imin,pom; //index minima, pomocné ¢islo na vyménu.
imin = 0;

for (int i1 = 1; 1 < 10; 1i++)

if (cisla[imin]>cislal[i])

imin=i;

pom = cisla[imin]; cisla[imin] = cisla[0]; cisla[0] = pom;

4,
//Probublavani
int pom;

for (int 1 = 0; i < 9; i++)//pro i+1=9 i mlZe byt nejvys 8

if (cislafi] > cislaf[i + 1])

pom = cisla[i]; cisla[i] = cisla[i+l]; cisla[i+l] = pom;



