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Téma sady didaktickych material{

Programovani v C# v pfikladech Il

Téma didaktického materidlu

Pole, vstup dat

Vyucovaci predmét

Seminar z informatiky

Cilova skupina (ro¢nik)

Z4ci ve véku 16-17 let

Uroven zaka

Mirné pokrocili

Casovy rozsah

1-2 vyucovaci hodiny

Klicova slova

Pole, generovani nahodnych Cisel, pole fetézct

Anotace

Studenti programuiji jednak plnéni pole
nahodnymi Cisly, jednak zadavani hodnot od
uZivatele a dale si procvicuji praci s nim
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucéené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuzZit ke spolecné praci,
samostatné pfipravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se




jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vSichni zpracovali vSechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zdjmu a schopnosti.
Obtiznéjsi ulohy jsou oznaceny hvézdic¢kou.
Soucasti materialu je zdrojovy kdd téchto
priklad(.

Navrh zplsobu hodnocent:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je originalnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly pouzity
Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojU citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

208. Generovani prvki pole, vstup dat od uZivatele, priklady

KdyZ jsme minule pracovali s polem, zadali jsme jeho prvky pfimo — at dosazenim nebo inicializaci

v deklaraci. PFi feSeni vétsiny praktickych uloh ovsem potfebujeme umoznit vstup od uZivatele nebo

z vhodného datového souboru. Pro Gcely modelovani mizZeme pole také naplnit z generatoru nahodnych
Cisel:

Priklad 1

publicpartialclassForml : Form

{
int[] a = newint[20];//pole ¢isel pro daldi zpracovéani

Randomnahoda=newRandom () ;

Takto vytvorené pole miZeme soucasné naplnit a zobrazit:

privatevoidbuttonNapln Click(objectsender, EventArgs e)
{

//naplnéni pole a z generadtoru ndhodnych &isel



for (int i = 0; 1 <a.Length; i++)

al[i] = nahoda.Next (10, 20);

textBoxVypisl.Text += a[i].ToString() + Environment.NewLine;

Priklad 2

Budeme pracovat s polem slov — tedy textovych fetézcll. UZivatel nejprve zada pocet slov, pak je bude
postupné pridavat. Protoze délka pole je omezena deklaraci, budeme uzivatelem pozadovany pocet
prvkd uchovavat v proménnén, kterd musi byt samozrejmé mensi, nez deklarovana délka pole.

publicpartialclassForml : Form

string []b = newstring[20];//pole slov, které bude zadavat uzZivatel
int n = 0;//skute¢nd délka pole slov,kterou zvoli uzivatel

int p=0; //p-té& poloZka, kterou uZzivatel zadava

Zadani pocdtu prvki:

privatevoidbuttonPocet Click(objectsender, EventArgs e)
{

//naéteni uzZivatelem zadané skutecéné délky pole b

//nesmi presdhnout deklarované

try

n = Convert.ToInt32 (textBoxPocet.Text);

if (n >= 20)

thrownewException () ;

catch



MessageBox.Show ("Prirozené ¢islo men$i nez 20");

return;

throw;

VloZeni prvku do pole z textového policka:
privatevoidbuttonAdd Click(objectsender, EventArgs e)

{

//ptidéni slova do pole b - pokud je v ném jedté misto
if (p < n)
{
bl[p] = textBoxPrvekPole.Text;
pt+;
}
else

MessageBox.Show ("Pole uz je plné.");
textBoxPrvekPole.Text = null;

textBoxPrvekPole.Focus () ;

Vypis pole slov a vypis pole slov pozpatku
privatevoid buttonVypisl Click(objectsender, EventArgs e)

{
//vypis pole slov

for (int i = 0; 1 < n; 1i++)

textBoxVypisl.Text += b[i] + Environment.NewLine;



textBoxVypisl.Text += "*ikikdddddssn + Fnyvironment.NewLine;

privatevoidbuttonOtoc Click(objectsender, EventArgs e)

{
//vypis pole slov pozpatku

for (int i = n-1; i >=0; 1i--)

textBoxVypisl.Text += b[i] + Environment.NewLine;

Pracovni list

Cviceni
Pracujte s polem cisel generovanym v predchozich prikladech.

1. Urcete pocet sudych Cisel v poli a zobrazte je.
2. ZvétsSete kazdou hodnotu v poli desetkrat.

3. Naleznéte nejvétsi Cislo a zjistéte jeho index. (Kolikaté je, Cislovano od nuly, pokud je maxim vice, staci
najit index prvniho z nich.)
Napriklad: 2, 8,7, 6, 5, 8, 9 Vysledek je 8, index 1

4. (*) Reste predchozi tlohu, ale vypiste do zvldstniho textBoxu indexy viech maxim.
Napftiklad: 2, 8,7, 6, 5, 8, 9 Vysledek je 8, index 1, 5

Reseni

1.

privatevoidbuttonSud_Click(objectsender, EventArgs e)
{

//pocet sudych ¢isel a jejich vypis

intpocsud = 9;

for (int i = @; i <a.Length; i++)

{



if (a[i] % 2 == @)

{

pocsud++;
textBoxVypis2.Text += a[i].ToString() + Environment.NewlLine; ;
}
}
MessageBox.Show("Sudych je "+pocsud.ToString());
}

2.

privatevoid buttonl0 Click(objectsender, EventArgs e)
{
//vynasobeni vSech ¢isel 10

for (int i = 0; 1 <a.Length; i++)

alil*= 10;

textBoxVypis2.Text += a[i].ToString () + Environment.NewLine;

3.
privatevoidbuttonMax Click(objectsender, EventArgs e)

{
//nalezeni maxima a urceni jeho indexu (pokud je jich vic,
//pujde o index prvniho vyskytu
intmax = -1; intimax=-1;

for (int i = 0; 1 <a.Length; i++)

if (al[i] >max)

max = al[i];

imax = 1i;



}
MessageBox.Show ("Maximum: " + max.ToString() + Environment.NewLine +

"Jeho 1. vyskyt: " + imax.ToString());

}

4.
privatevoid buttonl_Click(objectsender, EventArgs e)
{

//V nejjdnodusSim pripadé vyhledame maximum jako v minulém prikladu
//a pri druchém prlichodu polem vypsat, na kterych pozicich
// se vyskytuje
intmax = -1;
for (int i = @; i <a.Length; i++)

{
if (a[i] >max)
max = a[i];

}

MessageBox.Show("Maximum:

"

+ max.ToString());
for (int i = @; i <a.Length; i++)

{
if (a[i] == max)

textBoxVypis2.Text += i.ToString() + Environment.NewLine;



