Pole



Zopakujme si:

* Hodnoty udaju se uchovavaji v promennych
* Proménné

— Clenské (globalni)
— Lokaln{



Zopakujme si:

Typ promenné je urcen deklaract
— int x

Jakych hodnot mtize nabyvat
Kolik paméti potfebuje

Mnozina ptipustnych operaci



Jednoduché promenne

* Dosud (krome fetczce)

* Uchovavaji jedinou hodnotu



Strukturované datoveé typy

* Mohou uchovavat fadu hodnot
* Priklady:

— Pole

— Seznam

— Trida



Pole

* Datova struktura skladajici se ze slozek stejného
typu

* Slozky rozliSujeme pomoci indexu. (pofadove
cislo, vzdy se cisluje od 0)



Priklad — osoby
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* osoby[0] =“Novakova’
* osoby[4] = “Dvorak”
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Deklarace pole

Typ slozek [ | Jméno pole = new Typ slozek
[pocet slozek]

Pro nas priklad:.
string| | osoby = new string|[8];
Pocet prvka pole — (zde 8): osoby.Length



Deklarace pole

* Pfi vytvieni je pole naplnéno nulami, cheme-li
ho naplnit hodnotami, je mozno pouzit postup:

° string|

» {“Novakova”, “Kral”,...”Mrizkova’};

0soby = new string|[8]



Zpracovani v cyklech

* for (int1 = 0; 1 < osoby.length; 14-+)
- {osobyli] —zpracuj i.tou polozku |



