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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je moZno vyuzit ke spole¢né praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)

V pracovnim listu je zadani cviceni — vétSinou se
jedna o ulohy, které by méli studenti
naprogramovat samostatné. Neni nutné, aby
vsichni zpracovali vSsechno, vhodné je
diferencovat podle jejich zajmu a schopnosti.
Soucdsti materidlu je zdrojovy kéd téchto
priklad.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace




reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materidlu nebyly pouzity

Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

120. Dalsi priklady na cyklus for

Priklad 1

Naprogramujte vypocet aritmetického priméru 10 nahodnych jednocifernych cisel.

Cisla je tfeba nejdfiv se¢ist a vysledek vydélit 10 — viz komentéie

private void buttonPrum Click(object sender, EventArgs e)

{

//aritmeticky prumér 10 c&isel

Random nahod = new Random() ;

double suma = O;

//promé&nnéd pro souclet Cisel - aby §lo presné redlné délit 10

for (int i = 0; 1 < 10; i++)

//10* za sebou

int x = nahod.Next (0, 10);

textBoxNahoda.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;
//generujeme a zapisujeme nové cCislo

suma += x;

//pFric¢itame ho do souctu

double prumer = suma / 10;



//vypo&itame prumé&r

MessageBox.Show ("Prumér je " + prumer.ToString());

Priklad 2
Naprogramujte vypocet faktoridlu: n! = 1*2*3..*n. (n zada uzivatel to textBoxu)
0!=1;11=1;21=1*2 =2;31=1*2*3 =6, ...

Budeme-li mit proménnou pro faktoriadl — faktor, na za¢atku do néj vloZzime jednicku, potom ho
vynasobime dvéma, pak tfemi atd., k tomuto opakovanému nasobeni midzeme s vyhodou poufzit Fidici
proménnou cyklu.

private void buttonFaktor Click(object sender, EventArgs e)

int n;

try

n = Convert.ToInt32 (textBoxFaktor.Text);
if (n < 0)

throw new Exception();

catch

MessageBox.Show ("Chybny vstup");

return;

//odchyceni nekorektniho vstupu
int faktor = 1;

for (int i1 = 1; 1 <= n; 1i++)



faktor = faktor * i;

}

MessageBox.Show (n.ToString () + "! = " + faktor.ToString("NO"));

V programu oSetfime vyjimku nekorektniho vstupu — ale to by mohlo byt i zadani zaporného cisla, pro
které faktorial nedefinujeme.

Proto testujeme, zda je vstupujici ¢islo kladné a jestlize ne, vyvola se prikazem throw vyjimka, ktera se
zachyti v nasledujicim bloku catch a pfeda uzivateli zpravu.

Pozndmka: faktor.ToString("N0")) - NO je formatovaci fetézec (prohlédnéte si nabidku
naseptavace) N zajisti seskupeni vétsich Cisel po trojicich a 0 znamena 0 desetinnych mist.

PretecCeni

Vysledky funguji dobre az nékam k faktoridlu 12. Pak za¢nou byt podivné a od urcité hodnoty bude
systém oznamovat nulu. Problém je v tom, Ze vysledky jsou pfilis velka Cisla a nevejdou se do paméti
pfidélené proménné typu int.

Pro nds zatim nejprostsi feseni je rozsitit podminku vyvolani vyjimky:
if ((n < 0) ]| (n>12))

throw new Exception();

Priklad 3

Napite program, ktery vytiskne tabulku hodnot funkce y = x*. Proménna x bude nabyvat hodnot od -2 do
2 a mezi nimi se bude zvétsovat vzdy 0 0,1.

private void buttonTab Click(object sender, EventArgs e)
{
string radek;//vystup ve tvaru x dvé mezery y

for (double x = -2; x < 2.1; x += 0.1)

double y = x * x;

radek = x.ToString("F2") + " " + y.ToString ("F2");

//F2 zobrazeni na dvé desetinnd mista



textBoxNahoda.Text += radek + Environment.NewLine;

Poznamka: Vsimnéte si, Ze nestaci pridavat hodnoty do x<=2, posledni radek by chybél. (Vyzkousejte). Je
to ddno tim, Ze aritmetika realnych Cisel je diky omezené paméti pro Cislo a také vnitfni reprezentaci Cisla
ve dvojkové soustavé nepresna.

Pracovni list

Cviceni
1. Vygenerujte 10 ndhodnych celych ¢isel od 0 do 5 a vypocditejte soucet lichych a soucet sudych.

2. Vypocitejte pfirozenou mocninu opakovanym ndsobenim. Vstupem bude zaklad a exponent, zadané
uzivatelem. Zformatujte vysledek pro velka cisla. Ohlidejte vyjimkou zadani pouze kladnych &isel.

mocnina = zaklad*zaklad...*zaklad — pocet Cinitel( je roven exponentu

3. Vypocditejte soucet ¢isel od 1 do n. (Je na to jednoduchy vzorecek: n*(n — 1)/2 — vyzkousejte si ho, ale
tady to provedte cyklem). Pfirozené Cislo n zadd uZivatel.

Reseni
1.

private void buttonSoucLich Click(object sender, EventArgs e)

{
//soucet lichych ¢isel z 10 nédhodné generovanych

Random nahod = new Random() ;

int sumalLich 0;
int sumaSud = 0;

for (int 1 = 0; 1 < 10; 1i++)

int x = nahod.Next (0, 6);
textBoxNahoda.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;
if (x % 2==0)
sumasSud += x;
else

sumalLich += x;



MessageBox.Show ("Souc¢et lichych je " + sumalLich.ToString()+

Environment .NewLine + "Soucet sudych je "+sumaSud.ToString());

private void buttonMoc_Click (object sender, EventArgs e)

{

//Vypocet prirozené mocniny opakovanym nadsobenim zadkladu
int zak, exp,mocnina;

try

zak = Convert.ToInt32 (textBoxZak.Text);

exp = Convert.ToInt32 (textBoxExp.Text) ;

if ((zak <= 0) || (exp <= 0))

throw new Exception();

catch

MessageBox.Show ("Zadejte pouze kladné hodnoty");

return;

mocnina = 1;

for (int i = 0; 1 < exp; i++)

mocnina *= zak;

MessageBox.Show (zak.ToString () + " na "+exp.ToString()+

" je "+ mocnina.ToString ("NO")) ;



3.
private void buttonsoucet Click(object sender, EventArgs e)
{
//vypocet soucdtu 1+2+...n
int n = Convert.ToInt32 (textBoxN.Text);

int soucet
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soucet += 1i;

MessageBox.Show ("Soucet je " + soucet.ToString());



