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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

Pfi spolecné praci je vhodné nejprve obtiznéjsi
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkd
potiebnych pro feseni prikladl. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali




vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich
zajmu a schopnosti. Obtiznéjsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).
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118. Cyklus For

Casto se setkavame se situaci, kdy je tfeba néjakou akci mnohokrat opakovat. Nékdy vime predem
kolikrat (obejdi namésti desetkrat), jindy ukonceni zavisi na spInéni urcité podminky. (Obchazej namésti,
dokud nepotkas tu sle¢nu...) V obou ptipadech programovani pouziva konstrukci cyklu (eventuelné
rekurze). S obéma typy cykll se seznamime.

Priklad 1.
Vygenerujte 100 nahodnych Cisel a zobrazte je do textBoxu.

Jedno cislo vygenerovat mizeme, asi bychom mohli pfislusny pfikaz stokrat nakopirovat, ale jednak by to
dalo hodné prace, jednak nékdy nemusime dopredu védét, kolik kopii (pocet Cisel zada uzivatel —
cviceni)

Napoprvé si nechame poradit od systému:

NapiSeme program pro generovani a zobrazeni jednoho nahodného cisla:

public partial class Cykly : Form

{

Random Nahoda = new Random() ;

private void buttonNahodalOO Click (object sender, EventArgs e)



int x = Nahoda.Next (1, 100);

textBoxCisla.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;

Oba prikazy vybereme a z mistni nabidky (jako kdyZ obsluhujeme vyjimku) zvolime for. V prvnim fadku se
objevi:

for (int 1 = 0; 1 < length; i++)

a nase prikazy se ocitnou ve slozenych zavorkach. Pocet opakovani udava length...nahradime ho tedy
¢islem 100.

for (int i = 0; 1 < 100; i++)

Jak tedy funguje tato konstrukce obecné:

nicialzace for (inicializace; podminka opakovani;
P v — aktualizace)
ﬁ"‘:—-:_ Spinéna podminka opakovani'? _.-h-:'
R = Pfed vstupem do cyklu se provede pfikaz
\ inicializace — zde se deklarovala proménna i
Piikaz b (také ridici proménna cyklu) a dosadila se do ni
piikazy nula.
(inti=0)

Nasledné se vyhodonoti podminka opakovani a
je-li splnéna, provedou se vsechny prikazy téla
cyklu.

(i< 100)

Po jejich splnéni se provede aktualizace — nové nastaveni fidici proménné.

(i ++ hodnota i se zvétsi o jednicku)

Cyklus se ukonc¢i v okamziku, kdy podminka opakovani prestane byt spinéna.
Konstrukci prikazu mizeme také zapisovat rucné.

Jesté pozndmka: protoze i celé Cislo x je objektem, neni nutné k jeho pfevedeni na rfetézec pouzit tfidu
Convert — ma prevodni metodu samo: x.Tostring();



Priklad 2

UzZivatel zada dvé celd Cisla — min a max, program vypiSe vSechna cisla mezi nimi.

private void buttonZInt Click(object sender, EventArgs e)

{

int min = Convert.ToInt32 (textBoxMin.Text) ;
int max = Convert.ToInt32 (textBoxMax.Text) ;

for (int 1 = min + 1; 1 < max; i++)

textBoxCisla.Text += i1.ToString() + Environment.NewLine;

Cyklus For se pouZiva hlavné, kdy? je tfeba prozkoumat predem znamy pocet objektl z hlediska néjaké
jejich vlastnosti

Priklad 3
Kolik z Cisel v pfikladu 2 je sudych?
private void buttonSud Click(object sender, EventArgs e)
{
int min = Convert.ToInt32 (textBoxMin.Text) ;
int max = Convert.ToInt32 (textBoxMax.Text);
int pocSud = 0;//poditadlo sudych &isel

for (int 1 = min + 1; 1 < max; 1i++)

textBoxCisla.Text += i.ToString() + Environment.NewLine;

if (1 $ 2 == 0)

pocSud++; //kdyZz Je zbytek ¢isla po déleni dvéma nula,

//je sudé - zvydime poclet sudych &isel o jednicku.



MessageBox.Show ("pocet sudych je " + pocSud.ToString());

Priklad 4
Které z Cisel generovanych v ptikladu 1 je nejvétsi?

Budeme postupné generovat a vypisovat nahodna Cisla a v celoCiselné proménné max si budeme
pamatovat to, které je momentdlné nejvétsi. (Bud do néj na zacatku umistime prvni Cislo, nebo ho
inicializujeme tak malou hodnotou, aby se prepsala hned porovnanim s prvnim cislem.)

private void buttonMax Click(object sender, EventArgs e)

{
int max = -1;

for (int i = 0; 1 < 10; i++)

int x = Nahoda.Next (1, 100);
1if (max < x)
max = X;

textBoxCisla.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;

MessageBox.Show ("Nejvétsi je " + max.ToString());

Diilezité
Cyklus s predem znamym poctem opakovani

for (inicializace; podminka opakovani; aktualizace)
Pfed vstupem do cyklu se provede pfikaz inicializace
Nasledné se vyhodonoti podminka opkaovani a je-li spInéna, provedou se vSechny ptikazy téla cyklu.

Po jejich splnéni se provede aktualizace — nové nastaveni fidici proménné.



Cyklus se ukonci v okamziku, kdy podminka opakovani prestane byt splnéna.

Pracovni list
Cviceni

1.
Upravte priklad 2 tak, Ze kdyby uZivatel zadal min a max obracené, (vétsi ¢islo jako miniimum) hodnoty
se vymeéni.

2.
Upravte priklad 3 (pocet sudych Cisel z intervalu), Ze se vSechna suda Cisla vypisi.
3.

K uréeni poctu sudych Cisel z intervalu neni tfeba cyklus. Zkuste vymyslet vhodny vzorec a
naprogramovat ho.

4.

Upravte priklad 1 (generovani ndhodnych Cisel) tak, aby program vypsal, kolik nahodnych cisel padne do
intervalu min—max (Cisla zadana z textBoxd, ¢isla maji byt vétsi neZz min a mensi nez max)

5.

Upravte priklad 1 (generovani nahodnych Cisel) tak, aby program vypsal, kolik ndhodnych cisel je
délitelnych 3.

Reseni
1.

int pom;

if (min > max)

pom = min;
min = max;
max = pom;

textBoxMin.Text

min.ToString() ;

textBoxMax.Text max.ToString () ;



for (int 1 = min + 1; i < max; 1i++)

textBoxCisla.Text += i.ToString() +Environment.NewLine;

pocSud++; //kdyZ je zbytek C¢isla po déleni dvéma nula,

//je sudé - zvySime poclet sudych ¢isel o jednicku.
}
}
if ((min % 2 == 0) && (max % 2 == 0))
pocSud = (max - min) / 2 - 1;
else
pocSud = (max - min) / 2;

private void buttonPOcetMM Click (object sender, EventArgs e)
{ int min = Convert.ToInt32 (textBoxMin.Text) ;
int max = Convert.ToInt32 (textBoxMax.Text) ;
int pocet = 0;

for (int 1 = 0; 1 < 10; 1i++)

int x = Nahoda.Next (1, 100);
textBoxCisla.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;
if ((x <= max) && (x >= min))

pocet++;

MessageBox.Show ("Pocet ¢isel z intervalu je " + pocet.ToString()):;



int p3 = 0;

for (int i = 0; 1 < 10; i++)

int x = Nahoda.Next (1, 100);

textBoxCisla.Text += x.ToString() + Environment.NewLine;

p3++;

MessageBox.Show ("Pocet ¢isel délitelnych tfemi je " + p3.ToString());



