Prace s obrazky

Mys



Obrazek jako soucast projektu

* Obrazek zkopirujeme do slozky projektu
.../bin/Debug a pak je natrvalo jeho casti

* Vlastnost BackgroundImage/I.ocal
Resource/Import

* BackgroundImage.Layout — jak bude obrazek
umisten



Vestavény obrazek

* Project/Properties (Jméno projektu
Properties)/Resources/Add Resource/ Add
Existing File

* Ve slozce projektu vznikne podslozka
Resources, do které se obrazek zkopiroval.
Navic se zaclenil do projektu jako vestavena
(binarni) data.



Image

Image obr = Image.FromFile("Kulicka.png");
pro obrazek, ktery nen{ vestaveny

Image obr = Properties.Resources.Kulicka;
pro vestaveny obrazek

Graphics kp=e.Graphics;
kp.Drawlmage(obr, X, y, s, V);



Udalosti mysi

MouseHover
MouseDown

MouseMove
MouseUp

private void Form1 MouseDown(object sendet,
MouseEventArgs e)

Objekt MouseEventArgs e ma mj. vlastnoste.X a e.Y,
soufadnice na formulafi, kde bylo klepnuto mysi.



