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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Text je mozno vyuzZit ke spolecné praci,
samostatné pripravé studentl, domacimu studiu
apod.

PFi spolecné praci je vhodné nejprve obtizné;si
ulohy rozebrat, potom spolecné se studenty
implementovat na pocitaci. (Rozbor nejlépe na
tabuli, synchronni feseni s promitanim)
Prezentace obsahuje stru¢né shrnuti poznatkd
potfebnych pro feseni prikladd. V pracovnim
listu je zadani cvi¢eni — vétsinou se jednd o
ulohy, které by méli studenti naprogramovat
samostatné. Neni nutné, aby vsichni zpracovali
vsechno, vhodné je diferencovat podle jejich




zajmu a schopnosti. Obtizné;jsi ulohy jsou
oznaceny hvézdickou. Soucasti materidlu je
zdrojovy kod téchto prikladd.

Navrh zplsobu hodnocent:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).

Metodicky list k didaktickému materialu

Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdrojl citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

116. SloZzené prirazeni, clenské a lokalni proménné, nahodna cisla
SloZené prirazeni
Piklad 1

Na formular umistime dvé textova policka, jedno z nich — textBoxVstup — bude slouzit k zaddvani slov,
ktera budeme chtit postupné pridavat do druhého policka textBoxZapis. Pro druhé policko nastavime
vlastnost MultiLine a ReadOnly na True, Scrollbars na Both (oboji rolovatka). Poli¢ko po premisténi
na formuldr roztahneme mysi.

Tlacitko ButtonPridej bude slouzit k presouvdna textu z prvniho textBoxu do druhého — pfi jeho
stisknuti je tedy tfeba k textu v policku textBoxZapis pridat odfadkovani a text z prvniho policka.

Pridani hodnoty se da realizovat dvéma zpUsoby:
proménna = proménnd +hodnota;

Tedy: vyhodnot pravou stranu — vezmi obsah proménné a pficti k ni hodnotu a vloz vysledek do
strany levé. V C# se da akce zapsat jednodusseji (a mozna i srozumitelnéji)

pfikazem sloZeného pfifazeni: proménna’+=hodnota;

Pro symbol konce rfadku se pouziva staticka vlastnost tfidy Environment.NewLine.
private void buttonPridej Click(object sender, EventArgs e)

{




textBoxZapis.Text += textBoxVstup.Text + Environment.NewLine;
textBoxVstup.Text = null;

textBoxVstup.Focus () ;

Priklad 2

Na formuldf umistime dvé tlacitka — s textem +1 a -1 a textové pole textBoxCislo, do kterého vlozime
na zacatek tfeba Cislo 15. Stisknutim tlacitek se bude velikost celého ¢isla adekvatné ménit.

private void buttonPlus Click (object sender, EventArgs e)

int x = Convert.ToInt32 (textBoxCislo.Text);

textBoxCislo.Text = Convert.ToString(x);

private void buttonMinus Click(object sender, EventArgs e)

{

int x = Convert.ToInt32 (textBoxCislo.Text);

textBoxCislo.Text = Convert.ToString (x);

ProtoZe se pfidavani nebo ubirani jednicky casto pouziva, mlzete misto prikazu x + =1 psat x + +.
(stejné pro minus 1 --) ++ se nazyva operator inkrementace, -- operator dekrementace.

SloZené prirazeni se pouzivd také pro dalsi aritmetické operatory jako napf. nasobeni a déleni.(x * = p
vynasobi obsah proménné x ¢islem p)

Priklad 3
Co kdybychom chtéli pocitat, kolikrat bylo kliknuto na tlacitko?

Priddme tlacitko buttonKlik a budeme v ném pfi kazdém kliknuti zvySovat hodnotu celociselné
proménné, kterou pfti vytvoreni formuldfe vynulujeme:

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{



int pocet = 0;

private void buttonKlik Click(object sender, EventArgs e)
{
pocet++;

textBoxPocetkliku=Convert.ToString (pocet) ;

JenZe ono to nejde.

Problém je v tom, Ze existence proménné konci na slozené zavorce, ktera uzavird blok, v némz je tato
proménna deklarovana. V nasem prikladu potifebujeme v nékolika metoddach pouzivat tutéz
proménnou — musi byt tedy deklarovana nékde jinde.

Trida okna programu
je vytvarena designerem pro nas program:

public partial class Forml : Form
{
public Forml ()

{

InitializeComponent () ;

Slovo class zahajuje definice nové tfidy Form1, ktera je odvozena od tfidy Form. Ma vechny jeji
slozky, (Vlastnosti Text, BackColor, uddlosti Load, Paint, metody Close, Refresh) ale navic pravé
metody, které my programujeme. (buttonMinus Click) a také ¢lenské proménné. (dale)

Clenské proménné

jsou proménné definované ve tfidé — v naSem pripadé ve tfidé okna. Proménnym, které jsme uzivali
az dosud a definovaly se v metoddch se fika lokalni. Pravé takova musi byt proménna pocet

v prikladé 3. Pro pfehlednost se ¢lenské proménné zapisuji na zacatek definice tfidy:

Dokonéeni prikladu 3:

public partial class Forml : Form

{
int pocet=0;

public Forml ()



private void buttonKlik Click(object sender, EventArgs e)
{
pocet++;

textBoxPocetkliku.Text=Convert.ToString (pocet) ;

Nahodna cisla

Generovani ndhodnych Cisel se pouziva pti hrach, simulacich... (Vzpomerite na Excel). V zasadé se
vidy vyjde z jednoho Cisla, ze kterého se podle urcitého algoritmu vypocita dalsi. (to déla pocitac) Aby
Slo o Cisla ndhodna (fika se jim pseudonahodna), musi mit kazdé stejnou pravdépodobnost, Ze bude
generovano a nesmi byt uhodnutelné predem.

Pro vytvoreni ndhodného disla je tfeba zajistit ndsledujici dva kroky:
Random nahoda = new Random() — vytvoreni instance tfidy Random

int cislo = nahoda.Next(min, max) — nahodné cislo vnikd metodou Next této instance, mlze mit
hodnotu od min do max — 1.

Priklad 4

Zkusime modelovat hazeni kostkou — nahodna Cisla po stisknuti tlacitka vzdy pfiddme do
viceradkového textBoxuKostka.

public partial class Forml : Form

{

Random nahoda=new Random() ;

public Forml ()

private void buttonNahoda Click(object sender, EventArgs e)

{
int hod = nahoda.Next (1, 7);

textBoxKostka.Text += Convert.ToString (hod)+Environment.NewLine;

Co kdybychom chtéli vypocitat, kolikrat padla Sestka? Pak potfebujeme pocitadlo Sestek —
celociselnou ¢lenskou proménnou.

public partial class Forml : Form

{



int pocet6 = 0;

private void buttonNahoda Click(object sender, EventArgs e)

{

int hod = nahoda.Next (1, 7);

if (hod == 6)
pocet6++;
textBoxKostka.Text += Convert.ToString (hod)+Environment.NewLine;

private void buttonP6 Click(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show ("Sestka padla " + Convert.ToString(pocet6) +
"krat."m);

Prehled a kombinace ¢iselnych typu

Vime uz, Ze pro cela Cisla uzivame typ int, pro desetinna double. Z hisorickych divodi existuji jejich
dalsi podtypy, lisici se rozsahem hodnot, ktery je dan poctem byt(, ktera Cisla zabiraji v paméti.
Napfriklad celé Cislo typu byte, které zabira 8 bit(i, miZe nabyvat hodnot 0 aZ 255.

Nas zndmy typ int ma rozsah pfiblizné +2 miliardy a uklada se na 4 B.

U desetinnych Cisel navic rozsah souvisi s pfesnosti — double umoZfiuje presnost 15 mist, zobrazuje
+10°* hodnot a ukldda se do 8 B.

Pfesné udaje si miZete vyhledat v dokumentaci, zde uvadime pouze prehled.
Cela cisla: byte, sbyte, ushort, short, uint, int, ulong, long
Desetinna cisla: float, double

Desetinna Cisla s presnou reprezentaci: decimal

Kombinace ¢iselnych typli — kompatibilita vzhledem k pfifazeni

Int do double prifadit jde, naopak nikoliv. Da se provést typova konverze, prostudujte si nasledujici
priklad::

inty=2;



double x = y; (jde implicitné)

int pocet = (int) x/3; (musi se explicitné pretypovat)

Diilezité
Slozené prirazeni a+=b pridej do ab, Ize uzit i dalsi aritmetické operatory
Inkrementace a++
Pfidavani nového fadku v textu Envoronment.NewlLine
Clenské proménné deklaruji se ve tfidé formulare

public partial class Forml : Form

{TADY

Nahodna cisla Random nahoda = new Random() — vytvoreni instance tfidy Random

int cislo = nahoda.Next(min, max) — ndhodné ¢islo vnikd metodou
Next této instance, mGze mit hodnotu od min do max — 1.

Pracovni list

Cviceni
1. Modelujte hod minci — ndhodné Cislo O je hlava, 1 je orel. Zobrazte vysledky hodu do
viceradkového textBoxu a vyhodnotte, kolikrat co padlo.

2. (*) Napiste program na zkouseni nasobilky: Pfi stisknuti tlacitka Zadej pfiklad se dvé nahodna Cisla
uloZi do textboxu (textBox1, textBox2), do textBox3 uloZi vysledek uZivatel. Pti stisknuti tlacitka
Kontrola se zobrazi zprava, bylo-li feSeni spravné. Pfi stisknuti tlac¢itka Hodnoceni se zobrazi, kolik
bylo pfikladl celkem, kolik z nich spravné. MizZete také provést oznamkovani — nad 90% spravné
jednicka, nad 80% — 90% dvojka,... pod 50% pétka.

K obéma prikladiim muiZete pridat tlacitko, které vynuluje ¢lenské proménné, aby se dalo zase zacit
od zacatku.

Reseni
namespace Cviceni
{
public partial class Forml : Form
{
Random nahoda=new Random();
int pocet0=0;
int pocetl=0;

int otazky = 0;



int otazkyOK = 0;
int x, y; //¢initelé pro nasobeni
public Formil()

{

InitializeComponent();

private void buttonHod_Click(object sender, EventArgs e)
{
//hod minci
int hod = nahoda.Next(0, 2);
textBoxHody.Text += Convert.ToInt32(hod) + Environment.NewLine;
if (hod == 0)
pocetO++;

else

pocetl++;

private void buttonVysledek_Click(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show("Hlava: + Convert.ToString(pocet®) +

Environment.NewLine + "Orel: " + Convert.ToString(pocetl));

private void buttonVynuluj_Click(object sender, EventArgs e)

{
poceto = 0O;
pocetl = 0O;
otazky = 0;

otazkyOK = 0;



private void buttonPriklad_Click(object sender, EventArgs e)

{
//zadani prikladu

X

nahoda.Next(0, 11);

y = nahoda.Next(0, 11);
textBox1l.Text = Convert.ToString(x);
textBox2.Text = Convert.ToString(y);

textBox3.Text

null;
otazky++;

textBox3.Focus();

private void buttonKontrola_Click(object sender, EventArgs e)

{

//kontrola uzivatelského resSeni

int z = x * y;

try
{
if (z == Convert.ToInt32(textBox3.Text))
{
otazkyOK++;
MessageBox.Show("spravné");
}
else
MessageBox.Show("chyba, md byt " + z.ToString());
}
catch
{

MessageBox.Show("Zadejte c¢isla! ");



textBox3.Text = null;
textBox1l.Text = null;
textBox2.Text = null;

private void buttonzZnamka_Click(object sender, EventArgs e)
{
//hodnoceni znamkou
double procent=(double)otazkyOK/otazky*100;
//kdyz se tady neprovede explicitni konverze, je déleni celocCiselné
int znamka;
if (procent>90)znamka=1;
else
if(procent>80)znamka=2;
else
if(procent>70)znamka=3;
else
if(procent>60)znamka=4;
else znamka=5;

MessageBox.Show("Otazek celkem: + Convert.ToString(otazky) +

Environment.NewLine + "Otdzek spravné: + Convert.ToString(otazkyOK) +

Environment.NewLine + "Znamka celkem: + Convert.ToString(znamka));



