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Anotace

Studenti si opakuji a prohlubuji programovani
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fyziky apod.
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Typy k metodickému postupu ucitele,
doporucené vyukové metody, zplsob
hodnoceni, typy k individualizované vyuce apod.

Studenti dostanou zadani cviceni jako domaci
pfipravu — kazdy by si mél pfipravit minimalné
dvé ulohy podle vlastni volby. Na hodiné potom
spole¢né rozebereme jejich feseni, upozornime
na originalni ¢i elegantni postupy, ale také casté
chyby, pfipadné si mohou podle rozebranych
feSeni naprogramovat ulohy, kterymi se doma
nezabyvali. Soucdasti materialu je zdrojovy kéd
ukazkového prikladu.

Navrh zplGsobu hodnoceni:

ohodnoceni samostatné prace béhem hodiny
napf. podle volby a poctu uloh a elaborace
reSeni (efektivnost, komentare...).




Prohlaseni autora

Tento materidl je origindlnim autorskym dilem. K vytvoreni tohoto didaktického materialu nebyly
pouzity Zadné externi zdroje s vyjimkou zdroja citovanych v metodickém listu.

Obrazky (schémata a snimky obrazovek) pochazeji od autora.

115. Programovani slozitéjsich vzorcii, opakovani

Pracovni list

Na pfisti hodinu si pfipravte projekt, ve kterém budete fesit zajimavéjsi priklady z matematiky, fyziky
i praxe.

MuZete také vyzkouset nasledujici pfiklady tykajici se linearnich funkci a jejich grafi. Uvédomte si, Ze
pokud nedosazujete pfimo do vzorce, je tfeba si potfebnou neznamou z ného vyjadrit.

Vsechny vstupy osetiete vyjimkami.

Priklad 1.

Rovnice primky dané 2 body A[x1, y1] B[x2,y2]
PFimka je grafem linedrni funkce y = ax +b.

Dosadime-li souradnice bodl do rovnice, miZeme obecné vyjadfit konstanty a, b.

yi=ax,+b

y, =ax,+b

a= —YV2
Xq1—Xp

b= Y2X1-Y1X2
X1—X2

Priklad 2.

Vstupem budou Cisla a, b urcujici rovnici pfimky a soufadnice bodu x, y. Program ma zjistit, zda se
bod nachazi na primce.



Zadejte souradnice dvou boda v roving, program vytiskne rovnici pfimky y = ax + b.
1. bod 2. bod

x [ - I Vypodet
y [ Y [

B x|

Bod leZi na primce

Zadejte pfimku a bod, zjisti se, zda na ni lezi

Vypodet

ReSeni
private void buttonPrimka_Click(object sender, EventArgs e)
{
//Vypocita rovnici primky dané dvéma body y = ax + b
try
{

double x1 = Convert.ToDouble(textBoxX1l.Text);

double x2 = Convert.ToDouble(textBoxX2.Text);
double yl1 = Convert.ToDouble(textBoxY1l.Text);
double y2 = Convert.ToDouble(textBoxY2.Text);
double a = (y1 - y2) / (x1 - x2);

double b = (y2 * x1 - y1 * x2) / (x1 - x2);

string vysledek = +

b.ToString("F2");

y =" + a.ToString("F2") + "x +

MessageBox.Show(vysledek);
}

catch

{

MessageBox.Show("Souradnice bodl jsou byt redlnd c¢isla");

}

private void buttonBodNaPr_Click(object sender, EventArgs e)
{

//Zjisti, zda bod o souradnicich x, z lezi na primce y = ax +b
try

{
double a = Convert.ToDouble(textBoxA.Text);



double b = Convert.ToDouble(textBoxB.Text);
double x = Convert.ToDouble(textBoxX.Text);
double y = Convert.ToDouble(textBoxY.Text);
if (a * x + b ==y)

MessageBox.Show("Bod lezi na primce");
else

MessageBox.Show("Bod nelezi na primce");

catch

MessageBox.Show("a,b jsou redlna c¢isla");



