Navratova hodnota,
behove chyby a vyjimky,
desetinna cisla



Navratova hodnota metod

>INt X;
X = Convert. Tolnt32(textBox1.. Text);
Navratova (funkcni) hodnota metody je
zde cele Cislo.

> string slovo =Convert. ToString(x)
— retezec

> Close() — bez navratove metody



Navratova hodnota metod

> Metody s navratovou hodnotou poskytuji
tuto hodnotu — mohou byt napr. na prave
strane prirazovaciho prikazu

> Metody bez navratove hodiny vystupuji
Jako samostatne prikazy
jejich typ je void (prazdny)



Behove chyby a jejich osetreni

> Chyby, které mohou zpusobit pad
programu:
— deleni nulou
— vstup, ktery neni mozne prevest na
potrebny typ (Retezec na cislo apod.)
> Osetreni:
Uziti vhodnych komponent
Primo v programu
Vyjimky



\Vyjimky.
> Vytvoreni chraneneho bloku konstrukci try-catch

Int x = Convert. Tolnt32(textBoxCislo. Text);
INt mocnina = X * X;
textBoxMocnina.Text =

Convert. ToString(mocnina);

}

catch

MessageBox.Show("Musite zadat cele cislo®);
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\/yjimKy

> Konstrukce try-catch uzavira pokusny
blok.

> Kdyz vykonani nektereho prikazu v tomto
bloku selze, misto behove chyby se zbytek
preskoci a vykonaji se prikazy v bloku za
slovem catch. (zachyceni vyjimky)

> Do pokusneho bloku uzavirame take

vsechny prikazy, ktere navazuji na prikaz,
ktery by mohl zpusobit problem..



\/yjimKy

pokusny blok

> }
> Catch

-

zachyceni vyjimky
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Desetinna cisla

> V pocitaci se ukladaji jinak nez cisla cela
> Vypocty s nimi provadi jina cast procesoru
> VVznika pri nich zaokrouhlovaci chyba

> Typ double

> Prevodni metodu Convert.ToDouble.

> Irida Math pro matematicke operace



PFiklady

> w— Math.Pl
> a’— Math.Pow(a,b)
> — Math.Sgrt(x)



Prace s vyrazy

> Jen kulate zavorky
> Priorita operaci jako v matematice
> \V nejistote zavorkovat



