Datove typy

Prace s textem a Cisly



Datovy typ

m Mnozina hodnot, kterych mtize objekt nabyvat

m Pripustné operace



Nazvy typu a jejich mozné hodnoty

m Textovy fetézec
m Barva
m [Logicka hodnota

m Cislo

string
“Ahoj, babi”

Color
Color.Blue

bool

true, false
int
5,-2010



Typova konverze

B Scitani fetézca: <127 + 212”7 = <“1212”
B Scitani cisel; 12 + 12 = 24



Typova konverze

m Obsah textového pole je text, ve zobrazeni
Zpravy je rovnez text — je tteba prevadct:
m Trida Convert

m Convert. ToString() — vysledek je fetézec
m Convert. Tolnt32() — vysledek je celé cislo



Komentare

B | epsi orlentace v programu
m Zapis pseudokodu
® Vyvojové prostfedi komentaf ignoruje

m // Toto je komentaf



Proménna

Vysledky a mezivysledky si program uklada do
promennych.
Proménna je symbolické oznaceni mista
v operacni pameti, kde je uloZena jeji hodnota.
Proménna se vytvari pomoci deklarace: (ptikaz
deklarace)
typ_promeénné yméno_promenne;
Napt. int x; celociselna x

string jmeno; fetézec jmeno



Proménna

m Deklarace s inicializaci: (dosazeni pocatecni

hodnoty)

B typ_promeénné jméno_promeénneé =
pocateCni_hodnota;
Napft. int x=7;

B Jméno promenné = identifikator
(Vlastnost name ovladacich prvkd)



Prirazovaci ptikaz

m kam = co
Proménna = vyraz

m Ten se nejprve vyhodnoti, pak pfiradi.

m [ eva i prava strana museji byt téhoz typu.



