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102. Vyvojové prostiedi, prvni program

Popis prostredi

Béhem instalace se vytvoti zastupce v nabidce Start — z néj mizZeme spustit Microsoft Visual C# 2010
Express. Na Start Page zvolime New Project. Z nasledujiciho okna vybereme vhodnou Sablonu —
protoze chceme pracovat s grafickym uzivatelskym rozhranim — Windows Forms Application. Dole
v policku Name zaddme jméno projektu napf. Prvni pokus.
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PopiSme zobrazeny povrch Designeru a okna, s nimiz budeme pracovat. Pod lisStami hlavnich nabidek
je formular Form1 — okno, na které budeme umistovat ovladaci prvky (komponenty) Windows.
(tlagitka, edita¢ni policka atp.) UpIné vievo je Toolbox — paleta ovladacich prvkd; klepnutim se
rozbali, tazenim mysi je mlzZeme premistit na formular, mysi také mizZeme upravovat rozméry,

vcetné formulare.

Pfesné rozméry a mnoho dalsich vlastnosti mizeme nastavit, kdyZ pomoci jejich mistni nabidky nebo
tlacitka Properties na nastrojové listé zobrazime vpravo dole okno Properties. (Editor vlastnosti a
udalosti — jinak Ize zobrazit pres View/Properties Window) Nad timto oknem se nachazi Solution

Explorer — Prizkumnik Feseni.

Prvni pokus
Potom cely projekt uloZime, protoZe se sklada z vice soubord, je nejjednodussi pouZzit volbu

File/Save All.



Vyberme umisténi (Location), neni nutné zaskrtavat policko Create dierectory for solution. Pokud
bychom projekt neprejmenovali predtim, mizeme zadat jeho nové jméno v okné Name.

Save Project 2] x|

Marmne: I Prvni pokus
Location: IC:\DocumentS and Settings\Kudis\PlochaPg v C# j Browse. .. |
Salution Narme: IF'r\mi pokus ™ Create directory for solution

Save I Cancel |

Ackoliv jsme zatim nic nenaprogramovali, nas projekt lze spustit — Nabidka Debug/Start Debugging,
pripadné F5 nebo zelend Sipka na nastrojové listé pod hlavni nabidkou. Formulaf ma minimalizacni,
maximalizacni a zaviraci tlacitko a vlastni obdélnicek na hlavnim panelu Windows. Béhem spousténi
si vlevo dole vSimnéte stfidajicich se napist Build started, Build progress a Build succecced, dochazi
k sestavovani programu.

Pozor — je tfeba rozliSovat mezi oknem spusténého programu a oknem zobrazenym na povrchu
Designeru, kolem Formulare v Designeru je teckovany obdélnik. Pfed dalsi praci zavieme formular
béZiciho programu zaviracim polickem. (s kfizkem)

Vyzkousejte si: poklepeme-li v Designeru na maximalizacni ikonku, nic se nestane. Jsme ve stadiu
navrhu programu. Naopak mame-li spustény program, nelze pomoci Editoru vlastnosti a udalosti
(okno Properties) ménit vlastnosti formulare.
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Vsimnéte si, Ze uloZeny projekt obsahuje nékolik soubor(. NejdileZitéjsi pro nas:
1. pokus.sln — defini¢ni soubor feseni

Chceme-li otevrit uloZeny projekt a pracovat na ném, zaklepeme na tento soubor.
1. pokus.csproj — defini¢ni soubor projektu ve formatu XML.

Form1l.cs — mGZeme si prohlédnout napf. v poznamkovém bloku — obsahuje zdrojovy kéd naseho
budouciho programu v jazyce C#, do ného budeme psat nas program.



bin/Debug/1.pokus.exe — spustitelna podoba souboru ve strojovém kddu, vznika pfi sestaveni
programu, kdy se pravé zdrojovy kéd preklada do strojového, rizné ¢asti programu se spojuji,
vytvareji se vazby na knihovny, eventudlné jiné ¢asti OS. MUzete si vyzkouset prenést tento soubor
na jiny pocitac (s instalovanym prostfedim NET 3.5), jde spustit, ale uz ne upravovat.

Chcete-li pfenaset projekt, prendsejte vzdy celou slozku s projektem.
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umi manipulovat se soubory projektu,

zatim ho budeme poutzivat hlavné:

. = SlfFormi.cs
Pokud si omylem zavieme Designera 0 Cpen A Program.cs
;o ve v s Open With...
(nebo se nezobrazi pfi otevieni
ok istni nabidky F 1 [Z] “iew Code F7
projektu) — z mistni nabidky Form1.cs B view Designer -
Vybereme View Designer. Exclude From Project
) £ cut Cirlex
Zobrazeni zdrojového kédu — View B3 Copy Cirlte | D
Code X Delete Del
Rename . .
.. ., . i 3 File Properties e
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Pti ndhodném zavieni nékterych oken mize také pomoci nabidka View.

Vsimnéte si, Ze mezi Designerem (formular) a kddem se také miZeme prepinat kldvesami F7,
Shift+F7.

Prvni program
V nékolika prvnich lekcich si spi§ budeme ukazovat jak se co déla, pozdéji se dostaneme k hlubSimu
pochopeni vlastnosti a udalosti objektd, se kterymi budeme pracovat.

Otevieme novy projekt a pojmenujeme ho 1. program, hned po otevfeni ho uloZzime a budeme pak
ukladat pribézné. V Editoru vlastnosti (Okno Properties) nastavime nasledujici vlastnosti

Pozor — pfi psani programu je tfeba dlsledné rozliSovat mala a velkd pismena.

Name - jméno objektu — formPozdrav (konvence pro pojmenovani objekt v C# — ponechame
pocatek navrzeného nazvu a priddme s velkym pismenem jméno, které bude charakterizovat jeho
funkci)

Text — popisek, ktery se na ném zobrazuje, zménime na Pozdrav
BackColor — barva pozadi — vybereme ze seznamu
MaximizeBox — maximalizacni tlacitko — nastavime na false, takZze na formulafi nebude povoleno.

Vsimnéte si, Ze zatimco nalevo se objevuji vlastnosti ovladacich prvkd, napravo jsou jejich hodnoty —
nékteré mlzete pfimo zapsat (Text), jiné zvolit z nabidky (Backcolor). NejdUlezitéjsi je vlastnost Name
— jméno pod kterym s prvkem pracuje program. (Identifikator)



Na formular z Toolboxu pretdahneme tlacitko, nastavime Name — buttonPozdrav a text na Pozdrav.
MuazZeme také zvolit vlastnost Font.

i

Proper

buttonl Systerm.indows.Forms.Button ~
gl | = | 7 S

V okné Properties se prepneme do Udalosti (Events) stisknutim tlacitka s bleskem. Z udalosti si
vyberte Click a poklepte na ni mysi. (TotézZ docilite poklepanim na tlacitko, protoze kliknuti je jeho
hlavni (implicitni) udalost.)

Otevre se Editor kddu s pFipravenou metodou (podprogramem) :

private void buttonPozdrav Click(object sender, EventArgs e)

{

Mezi sloZzené zavorky napiseme prikaz: MessageBox.Show(“Ahoj, uZivateli”); ukonceny stfednikem,
spravné uvozovky jsou ty anglické.

Naucte se pritom pracovat s naseptavacem, nejen vam poradi, co je v daném kontextu aktualni, ale
také vam zabrani psat zbytecné preklepy.

tes|
! =0 MessageFiter .
e Message

4% MessageBox dlass System. Windaws. Forms MessageBox
=7 MessageBoxButtons Displays a message baw that can contain text, buttans, and symbals that
=7 MessageBoxDefaultButtan inform and instruct the user,

=F MessageBaoxIcon I

Metoda tedy bude vypadat takto:

private void buttonPozdrav Click(object sender, EventArgs e)
{

MessageBox.Show ("Ahoj, uzivateli");

MessageBox je trida zprav, Show je metoda této tfidy, ktera zobrazi okno se zpravou — textovym
fetézcem, ktery je zde pfimo uveden v uvozovkach.

Program uloZime a vyzkousime.



Pokud byste chtéli uloZzeny program dal vyvijet, je nejjednodussi zkopirovat celou slozku s nim a ve
vyvojovém prostredi otevrit soubor projektu (Open Project s pfiponou .sIn nebo .proj nebo na
néktery z nich poklepat)

Diilezité:

Tvorba a uloZeni aplikace: New Project — Windows Forms Application, File/Save All

Opétné otevieni projektu: Soubor s pfiponou .sln, nebo na Start Page vybér mezi Recent Projects
Spusténi a sestaveni programu: zelena Sipka nebo Debug/Start Debugging nebo F5

Pfepinani mezi formulafem a kédem: F7, Shift F7 nebo Solution Explorer

Dulezité vlastnosti objektd: Okno Properties: (vybirame ze seznamu: nalevo vlastnost, napravo jeji
hodnota)

Name — jméno
Text — popisek nebo text uvnitf komponenty

Pouzivani Toolboxu: komponenty pretahujeme na formular mysi, volime vhodné pojmenovani,
nastavujeme vlastnosti

Udalost: v okné Properties volime tlacito Events (blesk) a udalost vybirdme ze seznamu. Vznika kostra
udalosti v kédu programu, do které zapisujeme prikazy.

Zobrazeni okna s textovou spravou v téle udalosti: MessageBox.Show(Text), textové retézce se
zobrazuji v uvozovkach.

Poznamka: Pro lepsi Citelnost programu je vhodné do nich zapisovat komentare, kterych si systém
nevsima a jsou urceny programatorovi. Text jednoradkovych zapisujeme za dvojici lomitek, systém je
odlisi barevné. (zelené)

//Toto je komentar

Pracovni list

Cviceni:

Jak uloZime aktudlni aplikaci?

Jak otevieme uloZeny projekt?

Jak pozndme formulaf v ndvrhu programu a za béhu?
Da se program za béhu editovat?

vk wNR

Jaka chyba je v nasledujicim pfikazu?

Messagebox.show(Ahoj);

6. Vytvorte alespon tfi projekty, které postupné ulozZite do ridznych slozek pod jmény
Projekt 1, Projekt 2, Projekt 3. Na kazdy formular umistéte minimalné jedno tlacitko,
které po stisknuti zobrazi zpravu. Dbejte na spravné pojmenovani projekt(l, formulard a
tlacitek, pokuste se nastavit nékteré jejich vlastnosti.



ReSeni:

=
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File/Save All

Soubor s pfiponou .sIn, nebo na Start Page vybér mezi Recent Projects
PFi navrhu je kolem formulare teckovany okraj

Ne

Mala pismena b, s a chybi uvozovky kolem slova Ahoj.

IndividudIni reSeni



