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Historie barvy

Newton (1704) pouzil hranol, aby ukazal, Ze slunecni svétlo se sklada ze svétla se
vSemi barvami duhy.
To definoval jako spektrum.

Slunecni zareni je bilé svétlo, které obsahuje vSechny vinové délky se stejnou
intenzitou.
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Obr¢. 1: Rozklad Obr €. 2: Spektrum



Achromatickeé svétlo nema barvu, ale miZe mit odliSnou
intenzitu, také nazyvanou svitivost, luminance (fyzikalni pohled),
ktera je vnimana jako jasnost, zarivost, brightness (psychologicky
pohled) nebo jako Uroven Sedé.

Cerna znamena nepiitomnost svétla, nikoliv barvy.

Objekty, které se jevi jako ¢erné, pohlcuji svétlo vSech viditelnych
vinovych délek.



Barevny viem

Vlastnosti systému vidéni
Barva objektu zaleZi na jeho fyzikalnich vliastnostech a na vnimani pozorovatele.

Z hlediska fyzikalniho miizeme fici, Ze povrch ma barvu svétla, které odrazi nebo
vyzaruje.

V pripadé odrazu zavisi na slozeni spektra dopadajiciho svétla a na tom, které slozky
spektra tohoto svétla povrch odrazi a které pohlcuje a s jakou intenzitou.

Stejné tak zalezi na uhlu pozorovani objektu.

Obr. ¢. 3: Lidské oko



Grassmanovy zakony (1854)

lidské oko vnima:
dominantni vinovou délku (odstin, ,hue”)
cistotu barvy (sytost, ,saturation”)
Intenzitu (jas, , brightness”)

To jsou Spatné méritelné veliCiny, hleda se
jiny zpusob identifikace barev!



Chromaticky diagram

Commision Internationale de I Eclairge (CIE) v roce 1931
definovala tfi virtualni barvy X, Y, Z, jejichZ kombinaci jiz vytvofime
libovolnou viditelnou barvu

prvni matematicky
definovany barevny prostor

vznika chromaticky diagram

od ného se odvozuji dalSi
barevné prostory (RGB, CMY,
CMYK, Lab...)

Obr. €. 3: Chromaticky diagram



Barevna hloubka

Bits per pixels

Barevna hloubka je pocet bitti
(urcuje pocet barev) pouzitych k
popisu urcité barvy nebo pixelu
bitmapového obrazku.
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Pocet moinych barev = 2barevné hloubka

Obr. €. 5: Pocet barev v obrazku
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Barevny model RGB

K vyjadieni hodnoty RGB se pouzivaiji tfi Cisla, které pro kazdou barvu urcuji
intenzitu svétla.

Minimalni hodnota je 0, maximalni hodnota je 255, tzn 256 = 28 moZnosti.

Protoze se pouzivaji 3 barvy, je pocet barevnych odstinti 256 na 3, tedy 16 777
216, to Ize zakodovat pomoci 3 byti ( True Color).

barevné kanaly:
modrozelena (C,cyan)
Fialova (M,magenta)
Zluta (B-Blue)

Obr. ¢. 6: Model RGB



Chromaticky diagram

Barevny model RGB pouZiva aditivni michani barev, ¢im vice barev secteme, tim svétlejsi je
vysledek.

Slozenim vSech barev se vytvori bila barva. V barevném prostoru RGB pracuji monitory.

Model sRGB - protoze model RGB nema
presnou specifikaci zakladnich barev, vznikla
varianta SRGB, ktera se stala standardem pro
Windows a vtomto modelu pracuji také
digitalni fotoaparaty.

Model AdobeRGB - model, ktery byl vytvoren
firmou Adobe. Pouziva odliSné zakladni barvy
a nabizi vétsi rozsah barev nez model sRGB.

Bézny monitor jeho rozsah nedokaze zobrazit.

Zarizeni mohou mit své barevné prostory.

Obr. €. 7: Chromaticky diagram



Barevny model MCY

VyuZziva subtraktivni michani barev modelu, tzn. pridani inkoustil vytvoii tmavsi barvu.
Smichanim vSech inkoustii vznikne ¢erna barva.

Barevny model CMY byva doplnén ¢tvrtou barvou, ¢ernou (Black), kviili ispore
barev v tiskarné. Tento dopInény model se nazyva CMYK.

barevné kanaly:
cerveny (R, red)
zeleny (G, green)
modry (B, blue)

Obr. é. 8: Model CMY



Barevne prostory HSV a HLS

HSV a HLS jsou intuitivni barevné prostory, které jsou uzivatelsky
privétivéjsi a vice vyhovuji potrebam grafiki a vytvarniki.

Pouzivaiji veliciny barevny odstin, sytost a jas nebo svétlost, coz je
prijemné pro uzivatele, ktefi chtéji definovat barvy pomoci prirozenych
pojmul.

Obr. 6. 9: Model HSL



Barevne prostory HSV a HLS

Odstin (barevny ton) oznacuje prevliadajici spektralni barvu danou vinovou délkou a ma

rozsah 0° az 360°.

Sytost urcuje cCistotu barvy nebo primés jinych barev nebo pomér Cisté barvy a bilé,
rozsah je 0 az 1, kde hodnota 0 oznacuje bilou barvu a hodnota 1 spektralni Cistou barvu.

Jas je dan mnoZzstvim bilého (bezbarvého) svétla a mél by odpovidat intenzité svétla.
Cerny bod je dole, syté, Cisté barvy jsou na tzv. barevném kole.

Zakladni barwy:
..
H"EEEEEN
EEEEEEEN
. A B
Wlastni barvy:
Odstin: |80 | Cervena: 0
Barva IPind Sytost: | 240 |  Zelena: | 255
Svételnost: | 120 Modra: |0
1 oK ‘ l Stomo | ] Pridat do vlastnich barev

Obr. ¢. 10: Model HSL



Barevny prostor Lab

Slozka L je Luminance s hodnotami od 0 do 100% (0% = ¢erna, 100% = bila).
Popisuje tedy jas bodu.
Slozky a a b popisuji barvu bodu, a = ¢erveno/zelena a b = modro/zelena.

LAB model je nezavisly na zafizeni.

L=100%

L=0%

Obr. €. 11: Model Lab



Psychologie barev

Barevny kruh vam pomiiZe Iépe pochopit vyznam harmonie a kontrastu barev.
Barvy, které sousedi na barevném kruhu, vytvareji harmonii.

Barvy protilehlé vytvareji kontrast.
Jak silna bude harmonie a kontrast také velmi zaleZi na sytosti a odstinu barev.

Obr. €. 12: Barevny kruh



Teple a studeneée barvy

Barvy oznacujeme jako teplé nebo studené podle naseho propojeni barev s déjiv
prirodé.

Teplé barvy: cervena, Zluta a oranzova (Léto, slunce, ohen, podzim...)

Studené barvy: modra, fialova a temné zelena (zima, stin, noc...)

Teplymi a studenymi barvami je tak mozné vyjadrit i prostor a perspektivu.
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Obr. 6. 13: Vétrna elektrama Obr. ¢. 13: Javorka



Barevny soulad

0 blizkych barvach hovorime, kdyz snimek tvofi jen barvy v malém rozsahu
odstind.

Jsou to tedy barvy si podobné a proto harmonické, jemné a lahodné.
Vytvari dojem klidu.

Obr. €. 14: Véela Obr. €. 15: Zapad slunce



Barevny kontrast

Pravym opakem jsou dopliikové barvy, coZ jsou barvy na opacné strané barevného kruhu.
Jsou velmi kontrastni a plisobi intenzivnéji a sytéji, nez kdyby byly obklopeny blizkymi
barvami.

Castym kompoziénim usporadanim je proto volba barevné dopliikového pozadi, coz vytahne
hlavni objekt nejen negativnim prostorem €i jasem, ale i barvou.

Obr. €. 16: Sklenicky Obr. €. 17: Andrea



Jaké znate barevné prostory?

Co znamena termin barevna hloubka?
Jmenujte nékolik dvojic dopliikovych barev.

Jmenujte nékolik dvojic blizkych barev.
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