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Anotace

Prezentace pomdahd sestrojit krychli ve vektorové grafice a
ukazuje nékterd dalsi vyuziti objektu. Materidl je uréen pro

interaktivni vyuku. V zaveéru jsou Ukoly umoznujici studentim

rozvijet svoji fantazii a prostorovou predstavivost. Na hodiné




Zakladni krychle

« ZAkladem krychle je pravidelny sestithelnik (pridrzte kldvesu Ctrl)
« Lomenou Carou vytvorte 1/3 Sestiuhelniku, vyuzijte prichyceni
k objektOm (sttedu a koncovym bodim)

« SestiUhelnik odstrante
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Zakladni krychle

Premistéte stred otaceni objektu do budouciho stredu krychle
Kopirujte kosocCtverec 2x pomoci transformace otoceni o 120°
Menu: Usporadat - Transformace - Otocit nebbo Okno - Ukotvitelné

panely - Transformace

¥ Transformace |£”£” E2 |
S IR r ¥ - '
2] o
F’ - ,\ £ 120,0 2
Stfed 3 #: #
x: 105,547 mm =
o y: 109,061mm = K, i 7
# # [T Relativni stfed R
‘ r o
\ 153
\ - ‘f Kopie: 1




Obrys

« Vybarvete steny krychle
« Upravte obrysy (vlastnosti obrysoveho pera, F12)

« Objekty seskupte
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Krychle a krychlicky

« Vytvorte variaci pomoci zmenseni a zkopirovani krychle

Transformace (Usporadat — Transformace — Otocit):
zrcadleni vodorovné i svisle ve velikosti 50 %

Vlastnosti obrysového pera nastavie na: bez obrysu




Stavba z krychlicek

« Vytvorte variaci kopirovanim krychle — pri tazeni objektu primacknéte
pravé tlacitko mysi (objevi se symbol kopirovani +)

« Sifed jedné stény krychle dejte na stfred druhé stény krychle

« Citrl R opakujte posledni akci




Stavba z krychlicek

«  Objekty seskupte a kopirovanim vytvorte dalsi radu krychlicek,
Ctrl R opakujte posledni akci

« VsSe opét seskupte a dalsim kopirovanim vytvorte dalsi vrstvy

- (Menu - Zobrazit — Prichytit — Prichytit k objektum)




Spravce objektu

« Pracujte se spravcem objektu
« Okno - Ukotvitelné panely — Spravce objektu
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Stavime z kostek - Ukoly

« Vytvorte ndvrh stav
« Vytvorte navrh stav

oy z kostek podle predlohy
oy z kostek podle vilastni

fantazie a zkusenost
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Rubikova kostka

« Skladddanim krychli vytvorte Rubikovu kostku
v nékolika riznych stavech, pouzijte rediné
barvy a rediné viastnosti Rubikovy kostky




Pouziti dila

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro
potrebu vyuky a vzdélavani na vsech typech skol a
skolskych zarizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podléhd autorskemu zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com



