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Obal vyrobku

Téma sady didaktickych materidlo

Pocitacova grafika
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Prezentace

Téma didaktického materidlu

Obal vyrobku - vektorovda grafika

Autor

Mgr. Milana Soukupova

Vyucovaci predmét

Semindr z informatiky

Cilova skupina

7Aci ve véku 17-19 let

Klicova slova

Import objektd, poradi objektd, kopirovdni objektd

Anotace

Prezentace predstavuje nékolik zdkladnich technik a

postupU pri vytvareni obald.




Inteligentni plastelina

« Vytvorte kruh s radidinim prechodem od oranzové barvy ke zluté
« Pomoci vodicich ¢ar oznacte stred kruhu
« Vytvorte soustredny mensi kruh s jednotnou zlutou vyplni (podrzte

kidvesu Shift a primacknéte pravé tlacitko mysi)




Inteligentni plastelina

« 7 kruhu udélejte kruhovou vysec se stredovym Uhlem 30°

« Stfed otdceni vysece premistéte do stredu pUvodniho kruhu

« Vysec zduplikujte v otoCeni o 60° (Usporddat — Transformace — Otocit)
« Posledni akci opakujte (Ctrl + R)

« Podklad seskupte




Texty

~ I r_r

- Text TRHACI * TRISTICI SVITICI * NATAHOVACI * SKAKACI * MENICi BARVU napiste do
vnéjsiho kruhu

» Vytvorte soustrednou kruznici jako osnovu

« Napiste text, oznacte ho a prizpUsobte ho osnové (Text — prizpUsobit osnové)

« Osnovu vymazte




Texty

 Vlozte text INTELIGENTNI, vyberte pismo, upravte vyplfi a obrys
« Pomoci ndastroje obdlka ndpis zdeformuijte

« Obdlku upravte dle vlastnich predstav

Nastroj Obalka
Zména tvaru objektu pouZitim a tazenim uzld




Texty

Vlozte text plastelina, text prevedte na krivky (Ctrl + Q) a krivky
rozdélte (Ctrl + K), nebo vyuzijte kontextové menu

Jednotliva pismenka upravte

Aby byly vidét vsechny Cdasti pismen je potreba upravit poradi krivek

EEREECERE

Bozdélit: Kinvka Ctrl+ K
Obtékat odstaveowvym textemn

Zalomit spojovaci caru

Zpét: Prevést na kiiviy Ctrl+Z
Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Cdstranit Odstranit
Zamknout objekt




Vlozeni fotografie

Pripravte ramecek pro vliozeni fotografie (mezikruzi)
Importujte fotografii
Fotografii viozte do kruznice (Efekty — Oriznuti PowerClip — Umistit do

rdmecku - vyberte objekt orfiznuti)




Obal vyrobku

« Objekty dejte na sebe a vse seskupte.




Ukol

» Pripravte vilastni navrh obalu pro vyrobek.

« Nechte se inspirovat obaly, ktere jsou kolem vas.




Ukol - ndvod

Vytvorte:
prechodovy podklad s bilymi pruhy
cerveny tvar pro nadpis

kopretinu




Ukol - ndvod

Pripravte ramecek pro oriznuti PowerClip ze dvou elips a importujte

obrdzek (nejlépe z vlastnich zdroju)
vlozte obrdzek do rdmecku

Vsechny objekty srovnejte a seskupte

zahusténé neslazené plnotu¢né miléko




Pouziti dila

Materidly jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro
potrebu vyuky a vzdélavani na vsech typech skol a
skolskych zarizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podlénhd autorskemu zdkonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com



