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Téma didaktického materialu

Zékladni pojmy pocitacové grafiky

Vyucovaci predmét

Seminaf z informatiky

Cilové skupina (ro¢nik)

zaci ve véku 17-19 let

Uroven zaku

mirné pokrocili

Casovy rozsah

1 vyucovaci hodina

Kli¢ova slova

Rastry, vektory, pixel, PPI, DPI

Anotace

V pracovnim listu si student ovéii, ze rozumi zakladnim
pojmim z pocitacové grafiky. Studenti odpovidaji na
otazky a ptifazuji pojmy do piisluSnych poli tabulek.

Pouzité zdroje

Obrazky byly potizeny autorkou didaktického materialu,
neni-li uvedeno jinak.

Typy k metodickému postupu
ucitele, doporucené vyukoveé
metody, zpisob hodnoceni, typy
k individualizované vyuce apod.

Pii feSeni pracovniho listu studenti mohou vyhledavat
na internetu. Vyhledané informace by méli ovéfit
pomoci riznych informacnich zdroju.

Prohlaseni autora

Tento material je originalnim autorskym dilem. K vytvofeni tohoto didaktického

materidlu nebyly pouzity zadné externi zdroje s vyjimkou zdroji citovanych v metodickém

listu.
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Pocditacova grafika Pracovni list ¢. 102

RASTROVA GRAFIKA

1. Rastrové obrazky (bitmapové) obrazky se skladaji z barevnych bodi. Tyto body jsou

rozlozeny v siti. Jak se nazyvaji tyto body a jak se oznacuji?

2. Pixel (PICture ELement) je jeden bod digitalniho obrazu. Pixely lezi v miizce a

kazdy ma svoji barvu. Barvu kazdého pixelu je tieba néjak zakodovat.
a) Jaké rozméry (absolutni rozlieni) ma nasledujici obrazek? (vyska x Sitka)

b) V ¢em se udava barevna hloubka?

barevna hloubka
vyska (bity)
(pixely)

’

Sirka (pixely)

3. Co se objevi pii zvétSovani kazdého rastrového obrazku? Jakym pojmem se tento jev

oznacuje?
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4. Rozméry v obrazovych bodech méii celkovy pocet obrazovych bodua podél Sitky a
vysky obrazu. RozliSeni v bitmapovém obrazu vyjadiuje podrobnost detailti a méfi se
v obrazovych bodech na palec (PPI). Cim vice obrazovych bodii na palec, tim vétsi je
rozliSeni. Obraz s vysSim rozliSenim obvykle vytvaii kvalitn€j$i vytiStény obraz.
Nasledujici obrazky auta a jejich detaily jsou v rozliSeni 300 PPI a 100 PPI. Piirad’te

rozliSeni k obrazktim. (Pfedpokladame, Ze stranka je formatu A4.)

5. Vysvétlete pojem PPL

6. Vysvétlete pojem DPIL.

7. Jaké rozliseni je nutné pro tisk fotografii?
8. S jakym rozliSenim se tisknou noviny:
9. Jaké je pfiblizné€ rozliSeni monitoru?

10. Jaké je rozliseni (DPI) soucasnych tiskaren?
11. Jakeé typy komprese znate?

12. Vyhledejte nazvy kompresnich algoritmt a strucné je popiste.

* ¥ %k -
* * .
- * * .
evropsky LR e i
- socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani

fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



13. Co znamenaji zkratky bmp, gif, jpg, tiff a png? Vyhledejte na internetu zakladni

informace o souborech s témito pfiponami a dopliite tabulku (2. — 5. fadek: ano, ne):

bmp gif jpg tift png

Pocet moznych barev

Ztratova komprese

Bezztratova komprese

Animace

Prahlednost

14. Vypiste vSechny formaty obrazka, ve kterych uklada Malovani.

Ulozit jakeo typ: |PMNG (".png)
Cerncbily rastr (*.bmp;*.dib)
16barevny rastr (*.bmp;*.dik]

Gyt sloZkoy 250 barevny rastr (*.bmp;*.dib)

e JPEG (M pgtpeg® Jpa *Jfif)
GIF (*.gif)

TIFF (*.4if;* tlfﬂ

T

15. V malovani vytvoite jednoduchy obrazek o rozmérech 400 x 600 pixelt (Kazdy
student maluje svlj obrazek, néktefi maluji jednoduchy obrazek, slozeny pouze
z geometrickych tvart, jini tvoii obrazek plny tvart a barev (pouZiji nastroj Sprej).
a) Ulozte obrazek ve formatech: bmp (24bitovy rastr), jpeg, gif a png
b) Zjistéte, jakou velikost zabiraji tyto obrazky na disku a porovnejte ji

s ostatnimi studenty
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ZAKLADNI POIMY POCITACOVE GRAFIKY — RESENI

1. Rastrové obrazky (bitmapové) obrazky se skladaji z barevnych bodi. Tyto body jsou
rozlozeny v siti. Jak se nazyvaji tyto body a jak se oznacuji?

Pixely, px

2. Pixel (PICture ELement) je jeden bod digitalniho obrazu. Pixely lezi v miizce a

kazdy ma svoji barvu. Barvu kazdého pixelu je tfeba néjak zakodovat.
a) Jaké rozméry (absolutni rozliSeni) ma obrazek? (vyska x Sitka) 10 x 8

b) V ¢em se udava barevna hloubka? v bitech

barevné_ hloubka
vyska (bity)
(pixely)

Sitka (pixely)

3. Co se objevi pii zvétSovani kazdého rastrového obrazku? Jakym pojmem se tento jev

oznacuje?

4. oznacuje?

Zobrazi se jednotlivé pixely, pixelizace
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5. Rozméry v obrazovych bodech méti celkovy pocet obrazovych bodii podél Sitky a
vysky obrazu. RozliSeni v bitmapovém obrazu vyjadiuje podrobnost detailti a méfi se
v obrazovych bodech na palec (PPI). Cim vice obrazovych bodii na palec, tim vétsi je
rozliSeni. Obraz s vysSim rozliSenim obvykle vytvaii kvalitn€j$i vytiStény obraz.
Nasledujici obrazky auta a jejich detaily jsou v rozliSeni 300 PPI a 100 PPI. Piirad’te

rozliSeni k obrazkim. (Pfedpoklddame, Ze stranka je formatu A4.)

4 3 \ S‘ b |
Vi '\x] s \'

100 PPI 300 PPI
6. Vysvétlete pojem PPL

PPI — pixel per inch — pocet bodi na palec (inch), 1 palec = 2,54 cm
7. Vysvétlete pojem DPL

DPI — dots per inch — pocet tiskovych bodii na palec (pocet tecek, ktery tiskdrna mtize
vytisknout na palec 2400 DPI). Jeden pixel obrazu se vytiskne pomoci n¢kolika
inkoustovych tiskovych bodi (Dots).

8. Jaké rozliseni je nutné pro tisk fotografii?

300 PPI

9. S jakym rozliSenim se tisknou noviny:

100 PPI

10. Jaké je ptiblizné rozliSeni monitoru?

90 PPI
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16.

11.

12.

Jaké je rozliseni (DPI) soucasnych tiskaren?
4 800-9 600

Jaké typy komprese znate?

Ztratova a bezztratova

Vyhledejte ndzvy kompresnich algoritmi a strué¢né je popiste.

LZW kodu — Lempel, Ziv a Welchv — je slovnikova kompresni metoda.

Huffmanovo kédovani je algoritmus vyuzivany pro bezeztratovou kompresi dat. Je

zaloZeno na znalosti pravdépodobnosti vyskytu jednotlivych znaki.

RLE — Run Length Encoding, u opakujicich se znakl zapiSeme kolikrat.

13. Co znamenaji zkratky bmp, gif, jpg, tiff a png? Vyhledejte na internetu zakladni
informace o souborech s témito ptiponami a dopliite tabulku:

bmp gif jpg tiff png
Pocet moznych barev 16,8 mil 256 16,8 mil 16,8 mil 16,8 mil
Ztratova komprese ne n¢kdy ano ne ano
Bezztratova komprese ne ano ano ano ne
Animace ne ano ne ne ne
Prthlednost ne ano ne ne ano

BMP — Microsoft Windows Bitmap

GIF — GIF (Graphics Interchange Format) univerzalni, nezavisly na platformeé

JPG — Joint Photographic Experts Group) je standardni metoda ztratové komprese

pouzivané pro ukladani pocitacovych obrazku ve fotorealistické kvalité.

TIFF — Tagged Image File Format, specificky format pro zachovani vysoké kvality

obrazu, uziti v typografii

PNG — Portable Network Graphics, internetovy format
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Algoritmus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezeztr%C3%A1tov%C3%A1_komprese

14. Vypiste vSechny formaty obrazka, ve kterych uklada Malovani.
bmp, jpg, gif, tiff, png

15. V malovani vytvoite jednoduchy obrazek o rozmérech 400 x 600 pixelt (Kazdy
student maluje svij obrazek, ncktefi maluji jednoduchy obrazek, slozeny pouze
z geometrickych tvard, jini tvoii obrazek plny tvarti a barev (pouziji néstroj Sprej).

c) Ulozte obrazek ve formatech: bmp (24bitovy rastr), jpeg, gif a png

d) Zjistéte, jakou velikost zabiraji tyto obrazky na disku a porovnejte ji

s ostatnimi studenty

Velikost obrazkt s ptiponou BMP budou mit vSichni studenti stejnou, velikosti

ostatnich obrazkii se budou lisit podle slozitosti namalovaného obrazku.

Dilo smi byt $ifeno pod licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potiebu vyuky a vzdélavani na vSech
typech skol a skolskych zatizeni.

Jakékoli dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu.

Kontakt: Milana.Soukupova@gmail.com
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